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士兵（soldier）

【题目描述】

有 n 个士兵站成一排。初始时，编号为 i 的士兵血量为 ai。

你可以进行若干次（也可以不进行）进攻。每次进攻时，你可以选择一段区间

[l, r](1 ≤ l ≤ r ≤ n)，将编号在这一段区间内的士兵的血量减少 1。每次进攻需要付

出 m 的代价。

在所有的进攻结束后，若第 i 个士兵的血量不超过 0，那么你会获得 bi 的收益。由

于士兵中敌友混杂，bi 有可能是负数。注意每个士兵的收益只会获得一次。

你需要找到一个进攻方案，来最大化收益总和减去代价总和。形式化地，设在你的

方案进攻了 k 次，最终第 i 个士兵的血量为 ci，pi 在 ci ≤ 0 时为 1 否则为 0，则你需要

最大化
∑n

i=1 pi × bi −m× k。最终，你需要给出收益总和减去代价总和的最大值即可。

【输入格式】

从文件 soldier.in 中读入数据。
.本 .题 .有 .多 .组 .测 .试 .数 .据。
输入的第一行包含一个正整数 T 表示数据组数。

接下来依次输入每组测试数据，对于每组测试数据：

第一行包含两个整数 n,m，分别表示士兵数量和单次进攻代价。

接下来 n 行，每行包含两个整数 ai, bi，分别描述每个士兵的血量和收益。

【输出格式】

输出到文件 soldier.out 中。
对于每组数据输出一行包含一个整数，表示在所有可能的方案中可以得到的收益总

和减去代价总和的最大值。

【样例 1 输入】

1 3
2 5 1
3 1 3
4 2 5
5 1 4
6 3 3
7 5 1
8 3 2
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9 1 5
10 1 ‐100
11 1 5
12 3 2
13 1 5
14 1 ‐1
15 1 5

【样例 1 输出】

1 12
2 6
3 7

【样例 1 解释】

在第一组测试数据中，一个最优方案为进攻三次，分别取区间 [1, 5], [2, 4], [4, 4]，最

终血量序列为 (0, 0,−1, 0, 4)，收益为 b1 + b2 + b3 + b4 = 15，代价为 3× 1 = 3。可以证

明没有比该方案更优的方案，故输出 15− 3 = 12。

在第二组测试数据中，一个最优方案为进攻两次，分别取区间 [1, 1], [3, 3]。

在第三组测试数据中，一个最优方案为进攻一次，取区间 [1, 3]。

【样例 2】

见选手目录下的 soldier/soldier2.in 与 soldier/soldier2.ans。

【数据范围】

设
∑

n 表示单个测试点内所有测试数据的 n 的和。对于所有测试数据，保证：

• 1 ≤ T ≤ 5× 105；

• 1 ≤ n,
∑

n ≤ 5× 105，1 ≤ m ≤ 109；

• 对于任意的 1 ≤ i ≤ n，有 1 ≤ ai ≤ 109，−109 ≤ bi ≤ 109。
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测试点编号 n ≤ 特殊性质

1 5 ×105 A
2 ∼ 4

5,000
B

5 ∼ 8

无
9 ∼ 12 105

13 ∼ 17 2 ×105

18 ∼ 20 5 ×105

特殊性质 A：对于任意的 1 ≤ i ≤ n，有 bi ≥ 0。

特殊性质 B：对于任意的 1 ≤ i ≤ n，有 ai ≤ 5, 000。
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