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Zima w Bajtocji w tym roku doskonale sprzyja lepieniu balwandéw. Jednak to, co dobre dla naszych mar-
chwionosych przyjaciél, nie podoba sie¢ drogowcom, a najbardziej Bajtazarowi, ktory jest odpowiedzialny za
odsniezanie gléwnej drogi w miescie.

Droga o dhugoéci £ metrow jest co noc zasypywana $niegiem. Nieustraszony Bajtazar ma do swej dyspozycji
elektryczng odsniezarke, zdolna do odsniezenia k metréw drogi na jednym tadowaniu. Wzdluz drogi znajduje
sie n stacji tadowania, z ktérych moze korzysta¢ Bajtazar. Niestety, kazda noc przynosi niespodzianki, i obfite
opady moga psu¢, badz tez w tajemniczy sposéb naprawiaé zepsute stacje (za kazdym razem jednak co najmniej
jedna stacja zachowuje sprawnos$é). Przed pierwsza zamiecia wszystkie punkty ladowania byly sprawne. Kazdej
nocy réowniez wiatr daje si¢ we znaki, porywajac odéniezarke w przerdzne miejsca. Po nocy odéniezarka traci
cale zasilanie i musi zosta¢ podtadowana na nowo. Bajtazar nigdy nie wie, co go moze czeka¢ nastepnego dnia.

Pozycje na drodze bedziemy okreslaé¢ jako odleglo$é w metrach od poczatku drogi; i-ta stacja ladowania
znajduje si¢ w punkcie x;. Przejscie jednego metra drogi (od$niezajac go lub nie) zajmuje Bajtazarowi jedna se-
kunde. Odsniezarka zuzywa prad jedynie do usuwania $niegu, Bajtazar przemieszcza ja recznie. Czas ladowania
odsniezarki przy sprawnych punktach ladowania jest pomijalnie maty. Bajtazar moze zawraca¢ w dowolnych
punktach drogi.

Jaki jest najmniejszy czas, w ktorym Bajtazar jest w stanie od$niezy¢ calg droge kazdego poranka? Bajtazar
codziennie zaczyna prace przy odéniezarce, ale moze koniczy¢ prace w dowolnym punkcie drogi.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduja sie cztery liczby catkowite n, £, ki d (1 < n < 250000, 1 < £ < 107,
1<k<¢ 1<d<250000) oznaczajace liczbe stacji tadowania, dtugosé drogi, pojemnosé baterii od$niezarki
oraz liczbe dni, przez ktére Bajtazar bedzie musial od$niezac.

W drugim wierszu znajduje sie ciag n liczb calkowitych z1,29,...,2, (0 < 21 < 22 < ... < z, < ¥),
oznaczajacych pozycje kolejnych stacji tadowania.

Nastepne 3d wierszy zawiera opisy kolejnych d nocy i dni; na kazdy opis sktadaja si¢ trzy wiersze.

Pierwszy wiersz opisu zawiera trzy liczby calkowite z, v i p (0 < z,u < n, 0 < p < {) oznaczajace
liczbe stacji, ktére minionej nocy magicznie sie naprawily, liczbe stacji, ktore ulegly uszkodzeniu, oraz miejsce,
w ktére zostala zwiana odéniezarka.

Drugi wiersz opisu zawiera rosnacy ciag z liczb catkowitych ag,...,a. (1 < a; < n) oznaczajacych numery
stacji, ktére danej nocy zostaly w dziwny sposob naprawione. Stacje te byly wczesniej uszkodzone.
Trzeci wiersz opisu zawiera rosnacy ciag u liczb calkowitych by, ..., b, (1 < b; < n) oznaczajacych numery

stacji, ktére zostaly danej nocy uszkodzone. Stacje te byly wczesniej sprawne.

Zbiory {ay,...,a.}1{b1,...,b,} dla kazdej nocy beda rozlaczne. Zwréé uwage, ze drugi i/lub trzeci wiersz
opisu moze by¢ pusty.

Suma wszystkich liczb z oraz u z wszystkich nocy nie przekracza 500 000.

Wyjscie

Twdj program powinien wypisa¢ w oddzielnych wierszach d liczb oznaczajacych najkrétszy czas potrzebny na
odsniezenie drogi kazdego kolejnego dnia.

Przyktad

Dla danych wejéciowych: poprawnym wynikiem jest:
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Wyjasnienie przykladu: Pierwszego i jedynego dnia w pracy, Bajtazar znajduje od$niezarke przy zepsutej
stacji w punkcie 3, po czym idzie do punktu 2, gdzie laduje odsniezarke i odsnieza kawalek dlugosci 2 w lewo,
potem wraca do punktu 2, taduje i od$nieza kawalek dlugosci 2 w prawo, idzie do punktu 5, taduje odsniezarke
i od$énieza kawalek dlugosci 1 w lewo. Koniczy w punkcie 4; zabiera mu to 9 sekund.

Testy ,,ocen”:

locen: n=5¢=12, k=1,d =5; x = [1,3,6,9,11]; w i-tym dniu nie dziala tylko i-ta stacja i pytamy
o pozycje, na ktérej ta i-ta stacja sie znajduje.

2o0cen: n = 11,¢ =100, k = 1, d = 26; x; = 10(i — 1); w nieparzyste dni dzialaja jedynie nieparzyste stacje,
a w parzyste jedynie parzyste; w i-tym dniu pytamy o pozycje 4(i — 1).

3ocen: n =45 (=22 k=4,d =28 41;x;, = [20,21,...,221 222 923 921 923 _ 220 923 _90]: i tego
dnia pytamy o pozycje 21°(i — 1).

4ocen: n = 250000, £ = 10° k =1, d = 2, x; = 4000 - (i — 1); pierwszej nocy uszkodzone zostaja wszystkie
stacje poza pierwsza, a drugiej nocy wszystkie stacje naprawiaja sie; zapytania o punkt 0.

Ocenianie

Zestaw testow dzieli sie na nastepujace podzadania. Testy do kazdego podzadania sktadaja sie z jednej lub wigk-
szej liczby osobnych grup testéow.

Podzadanie | Warunki Liczba punktéw
1 £ <15,d <50 10
2 £<500,d<50, k=1 12
3 £ < 5000000, d <20 8
4 stacje sie nie psuja ani nie naprawiaja 8
5 liczba niedziatajacych stacji kazdego dnia < 100, k£ < 50 20
6 k=1 18
7 bez dodatkowych warunkéw 24
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