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第一题 不休陀螺
提交文件: top.cpp
输入文件: top.in
输出文件: top.out
时间空间限制： 2 秒, 512 MB

有 n 张牌组成一个序列，每张牌用一个二元组 (ai, bi) 表示，意味着打出这张牌需要消耗 ai 点费用，打
出后可以获得 bi 点费用。

接下来你可以选择一个区间 [l, r] 将这个区间中的卡取出来作为你的卡组。

开始时你的卡组会按照随机顺序排列并且你有 E 点费用，然后你会依次从前往后打出这个排列中的卡。

当你打完这个排列中的卡后你的卡组又会重新随机排列然后你再依次打出，直到你无法再打出下一张牌
（当前费用小于下一张牌需要消耗的费用）时停止。

如果一个卡组无论在什么情况下都能够无限打下去，我们则称这卡组可以” 陀螺无限”。

现在求有多少个区间组成的卡组能够” 陀螺无限”。

输入格式
第一行输入两个非负整数 n,E 分别表示卡牌序列长度和初始能量值 E(1 ≤ n ≤ 106, 0 ≤ E ≤ 109) 。

接下来一行 n 个非负整数 ai(0 ≤ ai ≤ 109) 表示每张卡牌打出需要消耗的能量。

接下来一行 n 个非负整数 bi(0 ≤ bi ≤ 109) 表示每张卡牌打出后能获得的能量。

输出格式
输出一行一个整数表示有多少个区间组成的卡组能够” 陀螺无限”。

样例数据
top.in top.out
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9 10 10 0 2
8 5 6 2 5
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5 10
8 1 6 4 10
7 6 1 8 5
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数据范围
本题使用子任务捆绑测试。

对于 100% 的数据，1 ≤ n ≤ 106, 0 ≤ E, ai, bi ≤ 109 。

Subtask 1(20%) : 1 ≤ n ≤ 5000。

Subtask 2(10%) : bi ≥ ai。

Subtask 3(10%) : E = 0。

Subtask 4(10%) : 0 ≤ ai, bi ≤ 1。

Subtask 5(20%) : ai × bi = 0。

Subtask 6(30%) : 无特殊限制。
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