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101 2026 TASHKENT Russian (1013)

Vrpa ansa knacca

OAHa M3 W3BECTHbIX CPeAHUX LWKOA TallkeHTa OTMeuYaeT CBOW tb6WuNei, NPoBOAs Urpy Mexay
yyeHukamun n yuutenamu. B knacce cngat N yyeHMKOB, NMpoHyMepoBaHHbIX oT 0 go N — 1.
Kaxablli yueHUK Aep>XUT ANCT Bymars, Ha KOTOPOM 3anucaH MaccuB Lenbix Yumcen. VisHavanbHo

Ka)K,D,bII‘/JI ancT I'IyCTOI7I, MO3TOMY Ha HEM HaXoAUTCA I'lyCTOI7I MacCcuB.

YueHukun urpatoT B urpy ¢ M yumtensmu, npoHymepoBaHHbiMu oT 0 go M — 1, n grpekTopom
WwKonbl. Mrpa coctout ns M payHAoB, Takxe npoHymepoBaHHbIX oT 0 go M — 1. Ha payHae j

yUnTenb j BXOAUT B KNACC, U MPOUCXOAAT CeayroLLme cobbITUS:

* HekoTopble (BO3MOXHO, HV OAHOr0O) yYeHWKW MOAHMMAIOT PyKy. [apaHTMpyeTcs, 4To Ha
KaXoM payHAe XOTA 6bl OAWH YYEHWK He MOAHVMAEeT PyKy, U KaXAblli yYeHUK MOoXeT
NoAHATL PyKy He 6os1iee 04HOrO pa3a 3a BCO Urpy.

* YuuTtenb NpocMaTpmBaET INCTbI, KOTOPbIE B JaHHbIA MOMEHT HaXOAATCA Y BCeX YUEHUKOB, U
MOXeT M3MEHUTb INCTbl TeX yYeHNKOB, KOTOPble He MOAHSAN PyKy Ha 3TOM payHge. Ans
KaXOoro Takoro Yy4eHVKa yuuTenb MOXET 3aMeHUTb COAEPXMMOe ero NCTa HOBbIM
(BO3MOXHO, MyCTbIM) MaccMBOM LenbIx uyuncen. Kaxzgoe uenoe 4Yncio JO/MKHO ObiTb B
AvanasoHe oT 0 4o 63 BKAHOUMTENBHO, U MacCUB MOXET cogepXaTb He 6onee 63 aneMeHTOB.

¢ [locne 3TUX U3MEHEHWI yunTenb j YXOAUT, N YYEHUKN OOMEHNBAIOTCA CBOUMMK NNCTaMU B
COOTBETCTBUM C CeKpeTHOW nepectaHoBkor P. A nmeHHo, ana Bcex ¢ (0 < ¢ < IN) ydeHUK ¢
HOMepoM ¢ OTAaeT cBoi nucT yuveHuky P[i], rae P[0],P[1],...,P[N —1] — 310 N
pasnuyHbIx uenbix yncen ot 0 go N — 1 BkatoumTensHo. MNepectaHoBka P ¢pukcmposaHa
Ha BCIO UTPY 1 OAHa 1 Ta Xe BO BCeX payHAax, HO YUUTENSA U ANPEKTOP eé He 3HatoT.

Mocne 3aBeplieHus Bcex M payHAOB W BbIMOAHEHWS MOC/AeAHEro o6bMeHa COrnacHo
nepectaHoBke P B Knacc BXOAUT AMpeKTop. MNSaAs TONbKO Ha INCTbI, KOTOpble AepXaT YYeHUKY,
AVpeKTop Ao/mkeH onpeaennTb ansa kaxgoro ¢ (0 < ¢ < N), Homep payHAa j Ha KOTOPOM yYeHUK &

noaHAN PYKY, an cAenatTb BblBO4, UTO yHeHI/IKi HUKOra He NogHNMal PykKy.

Yuntens He MOryT 06LLATLCA C APYTUMU YHUUTENSIMU UW ANPEKTOPOM, 3@ UCK/IFOUYEHVEM MAacCUBOB
LenbIX 4YmMcen, HaMMCaHHbIX UMW Ha JINCTax bymarn, KoTopble yYeHUKWU nepesaroT Apyr Apyry.

Kaxzablli yunTenb 3HaeT HOMep payHAa, Ha KOTOPOM OH 3aXOAUT B Kacc.

OHM felicTBYIOT He3aBMUCMMO. Bawa 3asadya — pa3pabotaTb M peann3oBaTb CTpaTernio Ans
yuuTenen n AMPEKTOPa LUKOJMbI, KOTOpPAas MO3BOJIMT MPaBWIbHO OMNpeAennTb ANA KaxAoro
yYeHuKa, MOAHUMAN N OH PyKy, N KOrAa 3TO MPOU3OLLIO, UAN CcAenaTb BbIBOA, UYTO YYEHUK

HUKOrAa He nogHMMan pyky. Baw 6ann 6ygeT 3aBuCeTb OT MAaKCUManbHOW AMHbBI MaccuBa,
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HaNMMCaHHOINro Ha NnNCTax 6y|v|ar|/| — Npuv yMeHbLUEHUN MaKCUMaJibHOW ANHBI MaCCBa Ball 6ann

MOXET YBENNUNTBCA NN OCTATbCA TaKNM XKe.

AeTann peanusaunu

Heobxoanmo peannsosaTthb ABe GYHKLMU: OAHY AN yUUTENein 1 O4HY ANS AUPEKTOPA LUKOSbI.

Ansa yunTeneri Bam cnegyeT peannsoBaTh CieayoLlyto GyHKLMIO:

std::vector<std::vector<int>> process step(
int N, int M, int R, std::vector<int> T,

std: :vector<std::vector<int>> A)

* N:KONNYECTBO YyYEHUNKOB.

* M: KOnn4ecTBO payHAOB, a TakXXe KOJINYeCTBO yumTenen.

* R: Tekywuii Homep payHaa (ot 0 go M — 1).

e T maccnB (BO3MOXHO, NYCTOWN), coAepXallnii MHAEKChbl YYEeHWNKOB, MOAHABLUMX PYKY B 3TOM
payHze.

e A: wmaccuB gnvHoii N, onvcbiBatowmii anctel, rae Afi] (0 < i < N) — MaccvB Lenbix vmcen
Ha NCTe, KOTOPbIN AepXXan yYeHUK ¢ B Havane payHzaa.

* 3Ta dyHKUMSA Bbi3bIBaeTcst poBHO M pa3 3a urpy B nopsigke R =0,1,..., M — 1.

®yHKLUMA AOMKHA BO3BpaLWaTh Maccme B anvHoit N, npeacTaBAsOWNG NNCTbI NOC/ie BHECEHNS

N3MEHEeHNn yuntenem, B TOM xe popmare, uto u A.

e [InA KaXAOro yyeHwnka ¢ , NOAHABLUEro pyky (TO eCTb, YNCIO ¢ BCTpedaeTca B Maccue 1)),
JNCT ByMarui He AO/KeH 6biTb 3MeHeH, noatomy Bli] = AJi] .

e [Ans kaxgoro ¢ Takoro, uto 0 < ¢ < N, gnvHa Bl[i] He gomkHa npeBbiwaTh 63, 1 Kaxzgoe
ymcno B Bli] fomkHO HaxoAnTbCs B AvanasoHe oT 0 g0 63 BKIOUNTENBHO.

ANs aupekTopa KO/l CeAyeT peann3oBaTb CeAyHoLLyto GYHKLMO:

std::vector<int> determine steps (
int N, int M, std::vector<std::vector<int>> A)

e N, M: 710 Xe camoe, 4TO U BblLLE.

e A: maccvB anvHbl N, rae Ali] — MaccvB uenbix 4uncen Ha nucrte 6ymaru, KOTOpPbIi
HaxoAMTCa y ydeHuKa ¢ nocne Bcex M payHAOB.

* JTa O¢yHKUMS BbI3bIBAETCA POBHO OAWH pas 3a Wrpy, nocae nocnegHero BbI30OBa

process_step.

®PyHKUMA fomkHa Bo3Bpawatb maccme D gavHon N . Ans kaxgoro ¢ Takoro, uto 0 <7 < N,

AOJ/DKHO BbIMOJTHATLCA cegyroLlee ycnoBue:
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e DI[i] = j, ecnn y4eHuK i NOAHSN PyKy Ha payHAe j, nnwu
e DJi] = —1, ecm yUEHWUK ¢ HX pasy He MOAHSAN PYKY 3a BCO UTpy.

Baweu nporpamme 3anpeleHo XpaHUTb WU nepepaBaTb KaKyw-1m6o nHpopmayuio ot
OAHOro BbI30BA process_step K Apyromy. Jlio6oe B3aumogencTBMe BO3SMOXXHO TOJIbLKO C
MCMNoJsib30BaHUEM OMNMUCAaHHOro B YC/I0OBMM NPOTOKOJIa, NOCPEeACTBOM apryMmeHToB pyHKLUIA
M BO3BpalllaeMbIX process step 3Ha4YeHUW uepes rpenpep. Ecim Bawa nporpamma
NonbITaeTcs HapyLWNTb 3TO NPaBwno, Baw pe3ynbtat B CMS MOXeT 6bITb HEBEPHbBIM N MOXET ObITb
CHMXEH rnocne OKOHYaHumsa Typa. ObpaTuTe BHMMAaHWeE, 4TO TeCcTMpylroLwwas cucTeMa MOXeT
OAHOBPEMEHHO 3aryckaTb HECKONbKO 3K3eMMISpOB Balleil MporpamMmMbl. OTO O3Ha4yaeT, 4yTo
Bbl30Bbl process step W determine steps W3 OAHOW W TOM Xe WUrpbl MOTYT BbIMOJIHATLCA B
pPa3HbIX 3K3eMM/IApax, a Bbl30Bbl process step W determine steps W3 PasHbIX UFP MOryT

BbINOJIHATECSA B OAHOM 1 TOM Xe 3k3emnaspe. Kaxabli TecT BKOYaeT 0 b urp.

OrpaHnyeHud

2< N <63

1< M <63

* Kaxablih y4eHNK NoAHUMAET pyKy He 6onee 04HOro pasa 3a BClo Urpy. JpyrmMmu ciosamu,
ANIS KaXKAO0ro yYyeHUKa ¢ cyLecTByeT He 60/1iee OAHOro payHAa j, Ha KOTOPOM ¢ NOAHMMAET
PYKYy.

* B KaXAoM payHAe Kak MUHVUMYM OAMH YYeHNK He NMOAHNMAET PyKY.

MNopa3ajaun 1 oLeHKa

MNopgsapaua OueHka [ononHnTenbHble OrpaHUYEHnA
1 4 M=1
2 6 N =2
3 9 Pli]=ipnaBcex0 <i <N —1.
4 25 B kaxxgom payHAe nogHMMaeT pyky He 6onee 04HOro yyYeHuKa.
5 56 Be3 JoNONHNTENbHBIX OrPaHUYEHWIA.

Ana kaxagoro Tecta Baw 6ann paseH 0 (B8 CMS oTobpaxaeTcs Kak Output isn't correct), eCau
BO3BpallaemMoe 3HauyeHue Nboro Bbi30Ba QYHKUMWN process step HEKOPPEKTHO, WAN ecan

BO3BpallaeMoe 3Ha4veHne No60oro BbI3OBa (I)yHKLl,I/II/I determine steps HEBEPHO.

B npoTtuBHoM cnyyae nyctb C 6yaeT MakcMManbHOW A/fMHOW n60ro maccvea B nw6om B,
BO3BpaLLeHHOM OYHKLMel process step. Torga oueHKa ANA TecTa B NoA3ajaye C oueHkol S

BbluncnsieTca kak S - X , rae X 3aBucnt ot C cornacHo cneaytolleli Tabauue:
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YcnoBue X

Cc<2 1.00
C=3 0.75
C=14 0.55

5<C <13 0.50-0.03-(C—5)
14<C <63 019 -5 1+0.04

Mprnmep

PaccmoTpuMm cueHapuii ¢ N = 4 yyeHvkamu, M = 2 yuntensmu n nepectaHoskoii P = [0,3,1,2] .

N3HauanbHO BCe NNCTbI Bymarun nycrhbl.

CHauana rpelijep AenaeT BbI30OB:

process_step(4, 2, 0, [1], [[Il, (1, (1, [11)

YueHuk 1 nofHAN pyKy, MO3TOMY €ro JINCT He MOXET 6bITb U3MeHeH. Yuntens 0 MoxXeT pewwmnTb
Hanucatb [10] Ha nucte yyeHuka 0 , HanucaTb [1,63,4] Ha nncTe yyeHUka 3 U OCTaBUTb JINCT

yyeHuka 2 nyctbiM. [ins 3Toro pyHKLmA gomkHa BepHyTb B = [[10],[],[], [1, 63,4]] .

Mocne yxoga yuntens 0 yueHVKM 06MeHNBAKOTCS INCTaMU B COOTBETCTBMMK C P . Mocne obmeHa y

yueHunkoB Haxogatcs anctel A = [[10],[],[1,63,4],[]] .

Tenepb rpeligep AenaeT BbI30B:

process_step(4, 2, 1, [0,3], [[10], [], [1,63,4], []])

YueHuky, nogHsBlumMe pyku: 0 1 3, B MX NIUCTbl HeNb3st BHECTU U3MEHeHMWs. Yuutens 1 MoxeT
pewnTb Hanucatob [0,40] Ha ncTe yyeHnka 1 1 HanucaTb [1,50] Ha AncTe yyeHuka 2. [is 3Toro
$yHKUMS fomkHa BepHyTb B = [[10], [0,40], [1, 50],[]] -

Mocne yxoaa yumtens 1 yyeHUKM CHOBa OB6MEHMBAKOTCA NUCTaMn B cooteetcTBuM ¢ P. Mocne
o6bmeHa nuctamn A = [[10], [1,50], [], [0,40]].

HakoHeu, rpeiigep AenaeT BbI30B:

determine steps(4, 2, [[10], [1,501, [1, [0,40]])

3Ta GyHKLMS fomkHa BepHYTb MaccuB D = [1,0, —1, 1] nockonbky yyeHukn 0 1 3 NOAHSAV PyKy B

payHae 1, ydeHuk 1 nogHan pyky B payHae 0 , @ yd4eHUK 2 HUKOrAa He NogHWUMan pyky. B aTom
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npumepe C' = 3.
Mpumep rpengepa

dopmaT BBOJA:

N M
Qr0] Qf1] ... Q[N-1]
P[0] P[1] ... P[N-1]

3pecb Q — maccuB ganHoii N, rae Q[i] = j ecniv yyeHWK ¢ NOAHVMMAET pyKy Ha payHae j, wiu

Q[i] = —1 ecnm yyeHVK ¢ HX pasy He MOAHMMAET PyKY 3@ BCHO UTpY.
dopmar BbIBOAA:

Mocsie Kaxaoro Bbi3oBa GYHKUUU process step, FPEAEp BbIBOAWUT COAEPXMMOE NNCTOB. MycTb
K — panvHa B, a L[i| — pnunna Bli] (ans kaxgoro 0 < i < K). Mpeiigep BbiBoaT B B cnegytoluem

dopmaTe, 3a KOTOPbIM C/leAyeT NycTas CTpoka:

K
L[0] B[O][O] B[O]J[1] ... B[O]J[L[O]-1]
L{1] B[1][0] B[1][1] ... BI1][L[1]-1]
L[K-1] B[K-1][0] B[K-1][1] ... B[K-1][L[K-1]-1]

3aTeMm rpeiijep nepemMeLLaeT IMCTbl B COOTBETCTBMM C NepectaHoBkol P . Ecnu K # N, rpeligep

BbIBOAUT CO06LLEHME 06 OLINGBKe 1 3aBepLUaeT paboTy.

Mocne BbI30Ba PyHKLMM determine steps, rpelifep BbljaeT CleyoLmnii pesynbTart:

CH
D[O] D[1] ... D[H-1]

3pece H — 310 pgiiHa maccvBa D Bo3Bpallaemoro ¢yHKUMen determine steps .
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# Игра для класса

Одна из известных средних школ Ташкента отмечает свой юбилей, проводя игру между учениками и учителями. В классе сидят $N$ учеников, пронумерованных от $0$ до $N-1$. Каждый ученик держит лист бумаги, на котором записан массив целых чисел. Изначально каждый лист пустой, поэтому на нем находится пустой массив.

Ученики играют в игру с $M$ учителями, пронумерованными от $0$ до $M-1$, и директором школы.
Игра состоит из $M$ раундов, также пронумерованных от $0$ до $M-1$.
На раунде $j$ учитель $j$ входит в класс, и происходят следующие события:

* Некоторые (возможно, ни одного) ученики поднимают руку. Гарантируется, что на каждом раунде хотя бы один ученик **не** поднимает руку, и каждый ученик может поднять руку **не более одного раза** за всю игру.
* Учитель просматривает листы, которые в данный момент находятся у всех учеников, и может **изменить** листы тех учеников, которые **не** подняли руку на этом раунде. Для каждого такого ученика учитель может заменить содержимое его листа новым (возможно, пустым) массивом целых чисел. Каждое целое число должно быть в диапазоне от $0$ до $63$ включительно, и массив может содержать не более $63$ элементов.
* После этих изменений учитель $j$ уходит, и ученики обмениваются своими листами в соответствии с секретной перестановкой $P$. А именно, для всех $i$ ($0 \leq i < N$) ученик с номером $i$ отдает свой лист ученику $P[i]$, где $P[0],P[1],\ldots,P[N-1]$ — это $N$ **различных** целых чисел от $0$ до $N-1$ включительно. Перестановка $P$ **фиксирована** на всю игру и одна и та же во всех раундах, но учителя и директор её не знают.

После завершения всех $M$ раундов и выполнения последнего обмена согласно перестановке $P$ в класс входит директор. Глядя только на листы, которые держат ученики, директор должен определить для каждого $i$ ($0 \le i < N$), номер раунда $j$ на котором ученик $i$ поднял руку, или сделать вывод, что ученик $i$ никогда не поднимал руку.

Учителя не могут общаться с другими учителями или директором, за исключением массивов целых чисел, написанных ими на листах бумаги, которые ученики передают друг другу. Каждый учитель знает номер раунда, на котором он заходит в класс. 

Они действуют независимо. Ваша задача — разработать и реализовать стратегию для учителей и директора школы, которая позволит правильно определить для каждого ученика, поднимал ли он руку, и когда это произошло, или сделать вывод, что ученик $i$ никогда не поднимал руку. Ваш балл будет зависеть от максимальной длины массива, написанного на листах бумаги — 
при уменьшении максимальной длины массива ваш балл может увеличиться или остаться таким же.
## Детали реализации

Необходимо реализовать две функции: одну для учителей и одну для директора школы.

Для учителей вам следует реализовать следующую функцию:

```
std::vector&lt;std::vector&lt;int&gt;&gt; process_step(
    int N, int M, int R, std::vector&lt;int&gt; T,
    std::vector&lt;std::vector&lt;int&gt;&gt; A)
 ```

* $N$: количество учеников.
* $M$: количество раундов, а также количество учителей.
* $R$: текущий номер раунда (от $0$ до $M-1$).
* $T$: массив (возможно, пустой), содержащий индексы учеников, поднявших руку в этом раунде.
* $A$: массив длиной $N$, описывающий листы, где $A[i]$ ($0 \le i < N$) — массив целых чисел на листе, который держал ученик $i$ в начале раунда.
* Эта функция вызывается ровно $M$ раз за игру в порядке $R = 0, 1, \ldots, M - 1$.

Функция должна возвращать массив $B$ длиной $N$, представляющий листы после внесения изменений учителем, в том же формате, что и $A$.
* Для каждого ученика $i$ , поднявшего руку (то есть, число $i$ встречается в массиве $T$), лист бумаги не должен быть изменен, поэтому $B[i] = A[i]$ .
* Для каждого $i$ такого, что $0 \leq i < N$, длина $B[i]$ не должна превышать $63$, и каждое число в $B[i]$ должно находиться в диапазоне от $0$ до $63$ включительно.

Для директора школы следует реализовать следующую функцию:

```
std::vector&lt;int&gt; determine_steps(
    int N, int M, std::vector&lt;std::vector&lt;int&gt;&gt; A)
 ```

* $N$, $M$: то же самое, что и выше.
* $A$: массив длины $N$, где $A[i]$ — массив целых чисел на листе бумаги, который находится у ученика $i$ после всех $M$ раундов.
* Эта функция вызывается ровно один раз за игру, после последнего вызова `process_step`.

Функция должна возвращать массив $D$ длиной $N$ . Для каждого $i$ такого, что $0 \le i < N$, должно выполняться следующее условие:
* $D[i] = j$ , если ученик $i$ поднял руку на раунде $j$, или
* $D[i] = -1$ , если ученик $i$ ни разу не поднял руку за всю игру.

**Вашей программе запрещено хранить или передавать какую-либо информацию от одного вызова `process_step` к другому. Любое взаимодействие возможно только с использованием описанного в условии протокола, посредством аргументов функций и возвращаемых `process_step` значений через грейдер.** Если ваша программа попытается нарушить это правило, ваш результат в CMS может быть неверным и может быть снижен после окончания тура. Обратите внимание, что тестирующая система может одновременно запускать несколько экземпляров вашей программы. Это означает, что вызовы `process_step` и `determine_steps` из одной и той же игры могут выполняться в разных экземплярах, а вызовы `process_step` и `determine_steps` из разных игр могут выполняться в одном и том же экземпляре. Каждый тест включает до $5$ игр.

## Ограничения

* $2 \leq N \leq 63$
* $1 \leq M \leq 63$
* Каждый ученик поднимает руку **не более одного раза** за всю игру. Другими словами, для каждого ученика $i$ существует не более одного раунда $j$, на котором $i$ поднимает руку.
* В каждом раунде как минимум один ученик **не** поднимает руку.

## Подзадачи и оценка

| Подзадача | Оценка | Дополнительные ограничения |
| :-----: | :-------: | --------------------------------------------------- |
| 1 | $4$ | $M = 1$ |
| 2 | $6$ | $N = 2$ |
| 3 | $9$ | $P[i] = i$ для всех $0 \le i \le N-1$. |
| 4 | $25$ | В каждом раунде поднимает руку не более одного ученика. |
| 5 | $56$ | Без дополнительных ограничений. |

Для каждого теста ваш балл равен $0$ (в CMS отображается как `Output isn't correct`), если возвращаемое значение любого вызова функции `process_step` некорректно, или если возвращаемое значение любого вызова функции `determine_steps` неверно.

В противном случае пусть $C$ будет максимальной длиной **любого** массива в **любом** $B$, возвращенном функцией `process_step`. Тогда оценка для теста в подзадаче с оценкой $S$ вычисляется как $S \cdot X$ , где $X$ зависит от $C$ согласно следующей таблице:

| Условие | $X$ |
| :----: | :----: |
| $C \le 2$ | $1.00$ |
| $C = 3$ | $0.75$ |
| $C = 4$ | $0.55$ |
| $5 \le C \le 13$ | $0.50 - 0.03 \cdot (C - 5)$ |
| $14 \le C \le 63$ | $0.19 \cdot \frac{64 - C}{64 - 14} + 0.04$ |

## Пример

Рассмотрим сценарий с $N = 4$ учениками, $M = 2$ учителями и перестановкой $P = [0, 3, 1, 2]$ .
Изначально все листы бумаги пусты.

Сначала грейдер делает вызов:

```
process_step(4, 2, 0, [1], [[], [], [], []])
```

Ученик $1$ поднял руку, поэтому его лист не может быть изменен.
Учитель $0$ может решить написать $[10]$ на листе ученика $0$ , написать $[1, 63, 4]$ на листе ученика $3$ и оставить лист ученика $2$ пустым. Для этого функция должна вернуть $B = [[10], [\,], [\,], [1, 63, 4]]$ .

После ухода учителя $0$ ученики обмениваются листами в соответствии с $P$ . После обмена у учеников находятся листы $A = [[10], [\,], [1, 63, 4], [\,]]$ .

Теперь грейдер делает вызов:

```
process_step(4, 2, 1, [0,3], [[10], [], [1,63,4], []])
```

Ученики, поднявшие руки: $0$ и $3$, в их листы нельзя внести изменения.
Учитель $1$ может решить написать $[0,40]$ на листе ученика $1$ и написать $[1,50]$ на листе ученика $2$. Для этого функция должна вернуть $B = [[10], [0,40], [1,50], [\,]]$ .

После ухода учителя $1$ ученики снова обмениваются листами в соответствии с $P$. 
После обмена листами $A = [[10], [1, 50], [\,], [0, 40]]$.

Наконец, грейдер делает вызов:

```
determine_steps(4, 2, [[10], [1,50], [], [0,40]])
```

Эта функция должна вернуть массив $D = [1, 0, -1, 1]$ поскольку ученики $0$ и $3$ подняли руку в раунде $1$, ученик $1$ поднял руку в раунде $0$ , а ученик $2$ никогда не поднимал руку. В этом примере $C = 3$ .

## Пример грейдера 

### Формат ввода:

```
N M
Q[0] Q[1] ... Q[N-1]
P[0] P[1] ... P[N-1]
```

Здесь $Q$ — массив длиной $N$, где $Q[i] = j$ если ученик $i$ поднимает руку на раунде $j$, или $Q[i] = -1$ если ученик $i$ ни разу не поднимает руку за всю игру.

### Формат вывода:

После каждого вызова функции `process_step`, грейдер выводит содержимое листов.
Пусть $K$ — длина $B$, а $L[i]$ — длина $B[i]$ (для каждого $0 \leq i < K$).
Грейдер выводит $B$ в следующем формате, **за которым следует пустая строка**:

```
K
L[0] B[0][0] B[0][1] ... B[0][L[0]-1]
L[1] B[1][0] B[1][1] ... B[1][L[1]-1]
:
L[K-1] B[K-1][0] B[K-1][1] ... B[K-1][L[K-1]-1]

```

Затем грейдер перемещает листы в соответствии с перестановкой $P$ .
Если $K \neq N$, грейдер выводит сообщение об ошибке и завершает работу.

После вызова функции `determine_steps`, грейдер выдает следующий результат:

```
C H
D[0] D[1] ... D[H-1]
```

Здесь $H$ — это длина массива $D$ возвращаемого функцией `determine_steps` .

