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Day 2 Tasks

101 2026 TASHKENT Kyrayz (KG2)

Knacctbik OHOH

TalkeHTTErn 6enrnnyy opTo MeKTen ©e3yHyH MaapakecuH OKyyyynap MeHeH MyraanmzaepavH
OpTOCYHZa OtOH eTKepyn, 6enrunen xataT. Knaccta 0 geH N — 1re yeiinH HomepneHreH N okyy4y
oTypyLuaT. Ap 61p oKyyuyHYH KONyHAa BYTYH caHZap MacCUBM KamTblIraH karas 6ap. baweiHaa ap

61p Karas 60, OLWOHAYKTAH aHblH NYKHAe 60l MaccuB 6ap.

Okyyuynap otoHay 0 geH M — 1 re 4yeliH HomepneHreH M >aHa MeKTenTUH ANPEKTOPY MeHeH
oriHon >aTtbiwat. OtoH M kagam mMeHeH oMHonoT XaHa 0 aeH M — 1 re yellH HOMep/eHeT.

OWHAYH 7 - KajaMblHAQ, 7 - MyrajinM Knaccka KMpeT XaHa TOMeHKY okysasiap 60/0T:

* AVpbIM (6anKnM Hen) okyydy KOMyH KeTepeT. Ap 6up Kagamaa oK gereHie 6up okyyuy
KONyH KeTOpP6eMT xaHa ap 61p OKyydy OIOH y4ypyHAa KO/MyH 3H, Ken aereHae 6up >xony
KeTepe anar.

* Myranum OKyyuyynapAblH yyypja Kapman TypraH KarasgapblH Kapan u4blraT >aHa 6yn
Kajamaa Kon KketepbereH okyyuynapablH KarasgapbiH ©3repTywy MymkyH. MeiHzam ap 6up
OKYYy4y YYYH MyrajavMm KarasblHblH Ma3MyHYH >aHbl (MyMKyH 6oL) ByTyH caHAap MacCcuBu
MeHeH anMawuTeipa anat. Ap 6up 6yTyH caH 0 xaHa 63 opTocyHAa 6onyLly Kepek, an amu
MaccuBAe 3H Ken gereHge 63 anemeHT 601yLLYy MYMKYH.

* Byn e3repTyynepaeH KUAWNH, j-Myranmm Ketun, okyyyynap P XallbipyyH nepmyTaumacbiHa
blNabIK ©3 KarasgapblH anMalwblwaT. bawkaya aritkaHaa, ap éup ¢ (0 < i < N ) okyyuycy
©3yHyH KarasbliH P[i] okyyuycyHa 6epeT, mbiHAa N caH P[0],P[1],...,P[N — 1] xaHa
caHgap 0 meHeH N — 1amH opTocyHAarbl ap KaHgawn 6yTyH caHaap. P maaHunepun otoHAyH
6apablk KagamblHAa 6upaeid 6010T, 6UPOK MyraaMMAep XaHa MeKTen AVUPEeKTOpY anapAbl
6UNULLINENT.

Bapabik M kapgam 6yTKeHAeH >aHa P 60iHYa akblpKbl anMallyy >XYPry3yareHAeH KWUNWH,
AvipekTop Kmpet. OkyydynapAblH KONyHAArbl KarasgapAbl raHa Kapan 4blirbin, gnpektop ap éup ¢ (
0 <4 < N ) oKyy4y Y4yH %- OKyyuyCy KOJyH KOTOPreH j- KafaMblHbIH CaHbIH aHbIKTaLUbl KepekK Xe %

- OKYYU4yCy 34 KayaH KONyH KeTepbereH AereH ThisHaKKa KeInLWKN Kepek.

Myrannmaep 6aluka MyraaMmaep ke MekTen AMpeKTopy MeHeH 6aapnalla anbilwnant, 6upok
6apakTapra >asblnraH 6yTyH caHjap MaccMBAepu apkblnyy raHa 6arinadsiwica 6o10T1. Ap 6up

Myraamm Knaccka Kalcobl KagamMjaH KnpreHuH 6unert.

CU3AMH MUNAETUHM3 - MyrannMAep XaHa MeKTen AVNPEKTOpY YUYyH ap 6Up OKyy4y KOMyH KaudaH
XaHa KayaH KeTepreHyH Tyypa aHbIKTOOUy CTpaTervsiHibl MLITEN 4blryy XaHa WLIKe alublpyy.
CU3AVMH ynablHbI3 Karasra »asbliraH ap KaHAalk MaccMBAWH MakcMManayy y3yHAyryHa xapatua

6010T: KbICKa MakCUManayy y3yHAyK XXOropky xe 6apabap ynan 6eper.
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NLwiKe awbIpyyHYH Y00-Xawbl

CU13 3K XKON-KOBOHY MLLKe allblpbIlbIHbI3 Kepek, 61Upn Myraanmaep y4YyH, SKMHYMCK ANPEKTOP

Y4YH.

Myranmmaep y4yH C13 KONZOHYLLYHY3 Kepek 60/1TOH X0/1-K060:

std::vector<std::vector<int>> process step(
int N, int M, int R, std::vector<int> T,

std::vector<std::vector<int>> A)

* N :okyyuyynapZAblH CaHbl.

* M :kapgamaapablH CaHbl XXaHa MyranuMaepAanH CaHbl.

* R :yuypgarbl kagamabiH Homepu (0 geH M — 1re yeiinH).

e T : 6yn Kagamaa Kon KeTepreH okyyyynapiblH WHAEKCTepUHEH TypraH, ecyy TapTubuHae
npeTtenreH (6o 60ayLLy MyMKYH) MacCcuB.

e A:«xarasgapapl cypettereH N y3yHaykTarsl Maccus, MbiHAa Afi] (0 < i < N ) - kagaMAbIH
6alublHAa 7 OKYYyYyCy KapMan TypraH Karasgarbl 6yTyH caHAapAbIH MacCUBMW.

* Bbyn npoueaypa ap 6up otoHaa M xony gen atanat, R =0,1,...,M — 1 taptnbunHge.

Mpoueaypa MyrasvMANH 63repTyyIepYHeH KUANHKM Makananapabl A dopmaTtbiHaa kepceTkeH N$

y3yHAyKTarbl $B$ MaccMBUH KalTapblILLbl KEpek.

* KonyH keTepreH ap 6vp 7 OKyydy yuyH (6awkaua avitkaHga, ¢ T AaH ubirat) Karasbl
e3repTyn6eLuy kepek, oloHaykTaH Bli| = Ali].

* 0 <14 < N 6onroH ap 6up i yuyH, Bli| yayHayry 63 awnaibl kepek xaHa B[i] nunHgeru ap
61p BYTYH caH, aHbIH n4nHge 0 xaHa 63 opTocyHaa 60nyLLy Kepek.

AvpekTop yuUyH C3 NLLIKEe aLlbIpbILLbIHbI3 KEpeK 6ONrOH XO01-K060:

std::vector<int> determine steps (

int N, int M, std::vector<std::vector<int>> A)

e N, M :xoropyaarbigarvi ane.

e A :y3yHayry N 6onroH maccu, MbiHAa Afi] M KagamabliH 6aapbiHaH KUAVH & OKYy4yHY
KapMan TypraH karasgarel 6yTyH caHAapAbIH MacCuBM.

* byn npoueaypa ap 6up otoHAa 6Up XONy, process step akbIPKbl X0y YakblpraHiaH

KVAWH YaKblpbliaT.

Mpoueaypa y3yHayry N 6onroH D maccvBuH KaTapbliwbl kepek. 0 < ¢ < N 601roH ap 6up ¢

YUYH, an TeMeHKYNepAy aTkapblLlbl Kepek

* DIi] = j arep ¢ okyyuycy j KafaMblHAA KONYH KOTepCe, e
* 3rep ¢ OKyy4ycCy OOH yUypyHAa KonyH keTep6ece D[i] = —1.
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MporpammaHbi3 6Mp YaKbIpyyaaH process_step GYHKUMACbIHA 3KMHUYMCUHE 34 KaHpan
MaasibiMaTTbl CAKTOOrO e 6epyyre ypykcat 6epun6enT, process_step KaTapblM MaaHUCU
apKblNyy raHa. drepze NporpamMmMaHbl3 MyHY Xacooro apakeT kbinca, CMS'Tern ynambiHbI3 Tyypa
aMec 60nywly MYMKYH >aHa CblHaK afkTaraHAaH KWUAWH TemeHAelwy MyMKyH. Bbaanoouy
NpPOrpamMMaHbI3fbiH 6Mp Heye NHCTaHLUMANAPbIH 6Mp a1e ydypaa aTKapbllbl MYMKYH 3KEHUH 3CKe
ad/1blHbI3. Byn 6VIp 3Nne OWHAAH process step XaHa determine steps (I)yHKLI,I/IﬂnaprHa
yakblpyynap ap KaHAal WHCTaHUMAnapAa aTkapblibibl MYMKYH 3KEHWH, an 3MW ap KaHaan
OlHAapAaH process step XaHa determine steps d)yHKLl,VIHnapblHa YaKblpyynap 6I/Ip ane
yyypAa aTkapbibilbl MYMKYH 3KEHUH 6ungupet. Ap 6up TecT yuyypy 5 YelnHKW OroHAapAbI

KaMTbINT.

YekTeenep

2<N <63

1< M <63

* Ap 6up OKyydy OHOH Y4YypyHAa KONYH 3H, Ken paereHpge 6up >kony ketepeT. baliukaua
anTKaHza, ap 6up ¢ OKyyuycy YYYH, ¢ KONYH KOTOPreH 3H ken gereHae oup j kagam 6ap.

* Ap 6up Kagamaa xok gereHge 61p okyyuy KONyH KeTep6eT.

KowymMya TanwbeipManap xaHa ynannap

Kowymua
baanoo Kowymua yekTtoeenep

TanwbipMma
1 4 M=1
2 6 N =2
3 9 P[i] =i 6apabik 0 <i < N — 1 yuyH.
4 95 Ap 6up kagamaa 3H Ken AereHge 6up OKyy4dy KONyH

KeTepeT.

5 56 Kowuymua yekteenep Xok.

Ap 6Up TecT yuypy Y4yH, arepae KaHfanablp 6Up process step npoueaypacbiHa YakblPyyHYH
KariTapblM MaaHWCK >Xapakcbi3 60/1CO Xe KaHAalrAblp 6up determine steps MpoueaypacbiHa
YaKbIPYYHYH KalTapbIM MaaHUCK Tyypa 3Mec 6051co, cm3anH ynambiHbi3 0 6010t (CMSTe Output

isn't correct jen KepceTysner).

Bonb6oco, C' 6yn any B wnumHgern process step apKblUlyy KalTapbliraH any MacCUBUHUH
MaKCUMangayy ysyHayry 60ncyH. AHZaH KMAnH, S ynaibl 6ap KowyMya TanwblpMajarbl TecT yuypy

y4yH ynauel S - X kaTapbl acenteneTt, MbiHAa X TeMeHKy Tabanuara binaribik C flaH Ke3 KapaHAbl:
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WapTbl X

Cc<2 1.00
C=3 0.75
C=14 0.55

5<C<13 0.50—0.03-(C—5)

14<C <63 019 -3 1+0.04

Mwncan

N =4 okyyuycy, M =2 myranumn aHa permutation P =10,3,1,2] 6ap cueHapwiign kapan
KepyHy3. balbiHAa 6apabIk karasgap 6oLu.

Baanoouy 6MpUHUYM YakbIpaT:
process_step(4, 2, 0, [1], [[Il, (1, [1, [11)

1 - okyy4dy Kon KeTepreH, OLOHAYKTaH aHblH KarasblH e3repTyyre 6on6ont. 0 - myranum 0 -
OKyy4yHyH KarasbiHa [10], 3 - okyyuy KarasbiHa [1,63,4] xa3yyHy xaHa 2 - oKyy4YyHyH KarasblHbl
6oL KanTbIpyyHy Yeuniy MyMKyH. MyHy xacoo y4yH npouegypa B =[[10],[],[],[1,63,4]] aen

KaliTapblWbl Kepek.

0 - vyranum KeTKeHAeH KWAVH, okyyuynap P 60H4Ya KarasgapblH aaMallTbipbilWaT. ANbibIn

6YTKeHAeH KuniinH karasgapA = [[10],[], [1,63,4], []] 6onyn kanaT.

baanoouy amu Yakblpar:

process_step(4, 2, 1, [0,3], [[10], [], [1,63,4], []])

0 >xaHa 3 - okyyuyynap KO/ KeTepyLuTy, OLIOHAYKTaH anapAblH Karasgapbl e3reptyn6ent. 1 -
Myranmm 1- okyyuycyHyH karasbiHa [0,40] gen, an amu 2 - okyyyycyHyH karasbiHa [1,50] gen
Xa3yyHy ueumiin MyMmKyH. MyHy >acoo y4yH npouegypa B = [[10],[0,40],[1,50],[]] maccnBuH

KaliTapblLWbl Kepek.

1 - myranum KeTkeHAEH KWIWH, Karasgap kavpagaH P biKMacblHa bl1aliblK anMalUTbIPbINaT.

AnbiWwbIN 6YTKeHAeH KniinH karasgap A = [[10], [1,50],[], [0,40]] 6onyn kanar.

AKbIpblHAa 6aanooyy YakblpaT:

determine steps (4, 2, [[10], [1,50], [1, [0,40]1])
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Byn npoueaypa D = [1,0,—1, 1] maccMBuH KaiiTapbiwbl kepek, aHTKeHn 0 xaHa 3 - okyyuynap 1 -
KajamAaa Kon ketepykeH,l- okyyuy 0 - kKagamza Kon KeTepreH, an sMm 2 - oKyyyy 34 KayaH Ko/

KeTepreH amec. byn mucanga C = 3.
Ynry rpengep
Knprusyy ¢opmatsl:

N M
Qr0] of1] ... Q[N-1]
P[O] P[1] ... P[N-1]

Byn xepae Q — y3yHayry N 6onroH maccv, aHga Q[i] =j — 3arepae i - okyyyy j - Kagam
yuypyHZAa KonyH keTepce, xe Q[i] = —1 — arep i - okyyuy 6yT 0toH 60t0 KONYH KeTep6ece.

Ybirapyy ¢opmatsl:

process step QYHKUMACbIHA ap 6Mp 4YakbipyyAaH KWUAWH, yary 6aanoody JOKYMeHTTepAuH
Ma3MyHyH ubirapaT. K B y3yHayry xaHa L[i] B[i] yayHayry 6oncyH (ap 6vp 0 < i < K yuyH). Yary

6aanoouy B dyHKUMACBIH TOMOHKY dopmaTTa 6ackin YbirapaT, aHAaH KUAWH 6oL can xa3bliaT:

K
L[0] B[O][O] B[O][1] ... B[O]J[L[O]-1]
L[{1] B[(1](O] B[1]([1] ... BI1]J([L[1]-1]
L[K-1] B[K-1][0] B[K-1][1] ... B[K-1][L[K-1]-1]

AHZaH KWIAVH ynry 6aanoouy agokyMeHTTepan P nepmyTtaumsicbiHa blnaliblk anMaluTeipaT. Srepae

K # N 6onco, ynry 6aanoouy kata 6UnanpyycyH 6acbin ybirapbin, aHblH OpAyHa askTanT.

determine steps YakblpraHAaH KWUIAVH, ynry 6aanooyy TOMeHKYHY YblraparT:

CH
D[O] D[1] ... D[H-1]

Byn xepge, H - determine steps apKblyy KaiTapbinraH D MacCMBUHUH Y3yHAYTY.
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# Класстык оюн

Ташкенттеги белгилүү орто мектеп өзүнүн мааракесин окуучулар менен мугалимдердин ортосунда оюн өткөрүп, белгилеп жатат.
Класста $0$ дөн $N-1$ге чейин номерленген $N$ окуучу отурушат. Ар бир окуучунун колунда бүтүн сандар массиви камтылган кагаз бар. Башында ар бир кагаз бош, ошондуктан анын ичинде бош массив бар.

Окуучулар оюнду $0$ дөн $M-1$ ге чейин номерленген $M$ жана мектептин директору менен ойноп жатышат.
Оюн $M$ кадам менен ойнолот жана $0$ дөн $M-1$ ге чейин номерленет.
Оюндун $j$ - кадамында, $j$ - мугалим класска кирет жана төмөнкү окуялар болот:

* Айрым (балким нөл) окуучу колун көтөрөт. Ар бир кадамда жок дегенде бир окуучу колун **көтөрбөйт** жана ар бир окуучу оюн учурунда колун **эң көп дегенде бир жолу** көтөрө алат.
* Мугалим окуучулардын учурда кармап турган кагаздарын карап чыгат жана бул кадамда кол көтөрбөгөн окуучулардын кагаздарын **өзгөртүшү** мүмкүн. Мындай ар бир окуучу үчүн мугалим кагазынын мазмунун жаңы (мүмкүн бош) бүтүн сандар массиви менен алмаштыра алат. Ар бир бүтүн сан $0$ жана $63$ ортосунда болушу керек, ал эми массивде эң көп дегенде $63$ элемент болушу мүмкүн.
* Бул өзгөртүүлөрдөн кийин,  $j$-мугалим кетип, окуучулар $P$ жашыруун пермутациясына ылайык өз кагаздарын алмашышат. Башкача айтканда, ар бир $i$ ( $0 \leq i < N$ ) окуучусу өзүнүн кагазын $P[i]$ окуучусуна берет, мында $N$  сан $P[0],P[1],\ldots,P[N-1]$ жана сандар $0$ менен $N-1$дин ортосундагы **ар кандай** бүтүн сандар. $P$ маанилери оюндун бардык кадамында **бирдей** болот, бирок мугалимдер жана мектеп директору аларды билишпейт.

Бардык $M$ кадам бүткөндөн жана $P$ боюнча акыркы алмашуу жүргүзүлгөндөн кийин, директор кирет. Окуучулардын колундагы кагаздарды гана карап чыгып, директор ар бир $i$ ( $0 \le i < N$ ) окуучу үчүн $i$- окуучусу колун көтөргөн $j$- кадамынын санын аныкташы керек же $i$- окуучусу эч качан колун көтөрбөгөн деген тыянакка келиши керек.

Мугалимдер башка мугалимдер же мектеп директору менен баарлаша алышпайт, бирок барактарга жазылган бүтүн сандар массивдери аркылуу гана байланышса болот. Ар бир мугалим класска кайсы кадамдан киргенин билет.

Сиздин милдетиңиз - мугалимдер жана мектеп директору үчүн ар бир окуучу колун качан жана качан көтөргөнүн туура аныктоочу стратегияны иштеп чыгуу жана ишке ашыруу. Сиздин упайыңыз кагазга жазылган ар кандай массивдин максималдуу узундугуна жараша болот: кыска максималдуу узундук жогорку же барабар упай берет.

## Ишке ашыруунун чоо-жайы

Сиз эки жол-жобону ишке ашырышыңыз керек, бири мугалимдер үчүн, экинчиси директор үчүн.

**Мугалимдер** үчүн сиз колдонушуңуз керек болгон жол-жобо:

```
std::vector&lt;std::vector&lt;int&gt;&gt; process_step(
 int N, int M, int R, std::vector&lt;int&gt; T,
 std::vector&lt;std::vector&lt;int&gt;&gt; A)
 ```

* $N$ : окуучулардын саны.
* $M$ : кадамдардын саны жана мугалимдердин саны.
* $R$ : учурдагы кадамдын номери ( $0$ дөн $M-1$ге чейин).
* $T$ : бул кадамда кол көтөргөн окуучулардын индекстеринен турган, өсүү тартибинде иреттелген (бош болушу мүмкүн) массив.
* $A$ : кагаздарды сүрөттөгөн $N$ узундуктагы массив, мында $A[i]$ ( $0 \le i < N$ ) - кадамдын башында $i$ окуучусу кармап турган кагаздагы бүтүн сандардын массиви.
* Бул процедура ар бир оюнда $M$ жолу деп аталат, $R = 0, 1, \ldots, M - 1$ тартибинде.

Процедура мугалимдин өзгөртүүлөрүнөн кийинки макалаларды $A$ форматында көрсөткөн $ $N$ узундуктагы $B$ массивин кайтарышы керек.
* Колун көтөргөн ар бир $i$ окуучу үчүн (башкача айтканда, $i$ $T$ дан чыгат) кагазы өзгөртүлбөшү керек, ошондуктан $B[i] = A[i]$ .
* $0 \leq i < N$ болгон ар бир $i$ үчүн, $B[i]$ узундугу $63$ ашпашы керек жана $B[i]$ ичиндеги ар бир бүтүн сан, анын ичинде $0$ жана $63$ ортосунда болушу керек.

**Директор** үчүн сиз ишке ашырышыңыз керек болгон жол-жобо:

```
std::vector&lt;int&gt; determine_steps(
 int N, int M, std::vector&lt;std::vector&lt;int&gt;&gt; A)
 ```

* $N$ , $M$ : жогорудагыдай эле.
* $A$ : узундугу $N$ болгон массив, мында $A[i]$ $M$ кадамдын баарынан кийин $i$ окуучуну кармап турган кагаздагы бүтүн сандардын массиви.
* Бул процедура ар бир оюнда бир жолу, `process_step` акыркы жолу чакыргандан кийин чакырылат.

Процедура узундугу $N$ болгон $D$ массивин кайтарышы керек. $0 \le i < N$ болгон ар бир $i$ үчүн, ал төмөнкүлөрдү аткарышы керек
* $D[i] = j$ эгер $i$ окуучусу $j$ кадамында колун көтөрсө, же
* Эгер $i$ окуучусу оюн учурунда колун көтөрбөсө $D[i] = -1$ .

**Программаңыз бир чакыруудан `process_step` функциясына экинчисине эч кандай маалыматты сактоого же берүүгө уруксат берилбейт, `process_step` кайтарым мааниси аркылуу гана.** Эгерде программаңыз муну жасоого аракет кылса, CMS'теги упайыңыз туура эмес болушу мүмкүн жана сынак аяктагандан кийин төмөндөшү мүмкүн. Баалоочу программаңыздын бир нече инстанцияларын бир эле учурда аткарышы мүмкүн экенин эске алыңыз. Бул бир эле оюндан `process_step` жана `determine_steps` функцияларына чакыруулар ар кандай инстанцияларда аткарылышы мүмкүн экенин, ал эми ар кандай оюндардан `process_step` жана `determine_steps` функцияларына чакыруулар бир эле учурда аткарылышы мүмкүн экенин билдирет. Ар бир тест учуру $5$ чейинки оюндарды камтыйт.

## Чектөөлөр

* $2 \leq N \leq 63$
* $1 \leq M \leq 63$
* Ар бир окуучу оюн учурунда колун **эң көп дегенде бир жолу** көтөрөт. Башкача айтканда, ар бир $i$ окуучусу үчүн, $i$ колун көтөргөн эң көп дегенде бир $j$ кадам бар.
* Ар бир кадамда жок дегенде бир окуучу колун **көтөрбөйт**.

## Кошумча тапшырмалар жана упайлар
| Кошумча тапшырма| Баалоо     | Кошумча чектөөлөр                              |
| :-----: | :-------: | --------------------------------------------------- |
| 1       | $4$       | $M = 1$                                             |
| 2       | $6$       | $N = 2$                                             |
| 3       | $9$       | $P[i] = i$ бардык $0 \le i \le N-1$ үчүн.              |
| 4       | $25$      | Ар бир кадамда эң көп дегенде бир окуучу колун көтөрөт. |
| 5       | $56$      | Кошумча чектөөлөр жок.                         |

Ар бир тест учуру үчүн, эгерде кандайдыр бир `process_step` процедурасына чакыруунун кайтарым мааниси жараксыз болсо же кандайдыр бир `determine_steps` процедурасына чакыруунун кайтарым мааниси туура эмес болсо, сиздин упайыңыз $0$ болот (CMSте `Output isn't correct` деп көрсөтүлөт).

Болбосо, $C$ бул **any**  $B$ ичиндеги `process_step` аркылуу кайтарылган **any** массивинин максималдуу узундугу болсун. Андан кийин, $S$ упайы бар кошумча тапшырмадагы тест учуру үчүн упайы $S \cdot X$ катары эсептелет, мында $X$ төмөнкү таблицага ылайык $C$ дан көз каранды:

| Шарты | $X$ |
| :----: | :----: |
| $C \le 2$ | $1.00$ |
| $C = 3$ | $0.75$ |
| $C = 4$ | $0.55$ |
| $5 \le C \le 13$ | $0.50 - 0.03 \cdot (C - 5)$ |
| $14 \le C \le 63$ | $0.19 \cdot \frac{64 - C}{64 - 14} + 0.04$ |

## Мисал

$N = 4$ окуучусу,$M = 2$ мугалими жана permutation $P = [0, 3, 1, 2]$ бар сценарийди карап көрүңүз.
Башында бардык кагаздар бош.

Баалоочу биринчи чакырат:
```
process_step(4, 2, 0, [1], [[], [], [], []])

```
$1$ - окуучу  кол көтөргөн, ошондуктан анын кагазын өзгөртүүгө болбойт.
$0$ - мугалим   $0$ - окуучунун кагазына $[10]$,  $3$ - окуучу кагазына $[1, 63, 4]$ жазууну жана $2$ - окуучунун кагазыны бош калтырууну чечиши мүмкүн. Муну жасоо үчүн процедура $B = [[10], [\,], [\,], [1, 63, 4]]$ деп кайтарышы керек.

$0$ - vугалим  кеткенден кийин, окуучулар $P$ боюнча кагаздарын алмаштырышат. Алышып бүткөндөн кийин кагаздар$A = [[10], [\,], [1, 63, 4], [\,]]$ болуп калат.

Баалоочу эми чакырат:

```

process_step(4, 2, 1, [0,3], [[10], [], [1,63,4], []])

```


$0$ жана $3$ - окуучулар кол көтөрүштү, ошондуктан алардын кагаздары өзгөртүлбөйт.
$1$ - мугалим $1$- окуучусунун кагазына $[0,40]$ деп, ал эми $2$ - 
окуучусунун кагазына $[1,50]$ деп жазууну чечиши мүмкүн. Муну жасоо үчүн процедура $B = [[10], [0,40], [1,50], [\,]]$
массивин кайтарышы керек.

$1$ - мугалим  кеткенден кийин, кагаздар кайрадан $P$ ыкмасына ылайык алмаштырылат. Алышып бүткөндөн кийин кагаздар $A = [[10], [1, 50], [\,], [0, 40]]$ болуп калат.

Акырында баалоочу чакырат:
```
determine_steps(4, 2, [[10], [1,50], [], [0,40]])
```
Бул процедура $D = [1, 0, -1, 1]$ массивин кайтарышы керек, анткени $0$ жана $3$ - окуучулар $1$ - кадамда кол көтөрүшкөн,$1$- окуучу $0$ - кадамда кол көтөргөн, ал эми $2$ - окуучу эч качан кол көтөргөн эмес. Бул мисалда $C = 3$
.
## Үлгү грейдер

### Киргизүү форматы:

```
N M 
Q[0] Q[1] ... Q[N-1]
P[0] P[1] ... P[N-1]
```

Бул жерде $Q$ — узундугу $N$ болгон массив, анда $Q[i] = j$ — эгерде $i$ - окуучу $j$ - кадам  учурунда колун көтөрсө, же $Q[i] = -1$ — эгер $i$ - окуучу бүт оюн бою колун көтөрбөсө.

### Чыгаруу форматы:

`process_step` функциясына ар бир чакыруудан кийин, үлгү баалоочу документтердин мазмунун чыгарат.
$K$ $B$ узундугу жана $L[i]$ $B[i]$ узундугу болсун (ар бир $0 \leq i < K$ үчүн).
Үлгү баалоочу $B$ функциясын төмөнкү форматта басып чыгарат, **андан кийин бош сап** жазылат:

```
K
L[0] B[0][0] B[0][1] ... B[0][L[0]-1]
L[1] B[1][0] B[1][1] ... B[1][L[1]-1]
:
L[K-1] B[K-1][0] B[K-1][1] ... B[K-1][L[K-1]-1]
```

Андан кийин үлгү баалоочу документтерди $P$ пермутациясына ылайык алмаштырат.
Эгерде $K \neq N$ болсо, үлгү баалоочу ката билдирүүсүн басып чыгарып, анын ордуна аяктайт.

`determine_steps` чакыргандан кийин, үлгү баалоочу төмөнкүнү чыгарат:

```
C H
D[0] D[1] ... D[H-1]
```

Бул жерде, $H$ - `determine_steps` аркылуу кайтарылган $D$ массивинин узундугу.


