classroom
Day 2 Tasks

101 2026 TASHKENT Kazakh (KAZ)

CbIHbINTafbl OMbIH

TalwkeHTTeri 6egensi MekTen e3iHiH, MepeliTolbIiH OKyLUbI1IAap MEH MyFaniMAep apacbiHAaFbl OlibIH
eTKi3y apkblibl atan etegi. CoiHbiNTa N okylibl oTbip. Onap 0-geH N — 1-re feiliH HEMipaeHreH.
Op OKYLUbIHbIH KONbIHAA 6YTiH CaHAap MaccuBi XasbliFaH KaFa3 napafbl 6ap. bactankbiga ap

Kafa3ja ellTeHe XXa3bl/IMafaH, AFHW CON1 Kafa3iafbl MaCCB 6oc.

Okywbinap ovbiHAbl 0-peH M — 1-re peniH HemipneHreH M MyfFaniMaepMeH >aHe MekTen
AVpekTopbiMeH 6ipre owHanabl. OnbiH M kagampaa etegi. Onap ga 0-geH M — l-re periin

HeMipaeHreH. j-wWi kagamMmzaa j-i MyFanim CbiHbIMKA Kipesi XaHe Keneci okuFanap opblH anagbl:

e Kenbip (MyMKiH ewwbip) okyLlibliap Kon ketepedi. 9pbip kagamaa kem jereHge 6ip oKyLubl
KON KeTepMeNnTiHi KeningeHaipinreH, an apbip okyLibl 6ykin onbiH 6apbiCbiHAA Tek 6ip peT
KaHa KO/ KeTepe anajpl.

* MyfaniMm oKyl blNapAblH, Kasip ycrtan OTblpFaH KaFasfapbiHa Kapan, OCbl KajamAaa Kon
KeTepMereH OKyLUblIapAblH, KaFasjapblH e3repTte anajbl. 9pbip OCbIHAAN OKyLUbl YLUiH
MyFaniM onapablH, KarasblHAaFbl Ma3MyH/AbI XaHa (MyMKiH 60c) 6yTiH caHAap MaccuBiMeH
anmMacTblipa anagpl. 9pbip 6yTiH caH 0 meH 63 apanbiFbiHAA (KOca anFaHAa) 60Mybl TUIC XaHe
MaccmBTe eH, kebi 63 aneMeHT 601ybl MYMKIH.

* Ocbl e3repicTepaeH KeliH j-1ii MyFaniM WbIFbIN KeTeai XaHe oKyLblnap KarasgapblH Kynus

P anmacTbipybl 60libiHLWA alblpbacTarigbl. AFHN, ap6ip i-wi okywbl (0 < ¢ < N) e3 kaFa3blH
Pli]-wi okywbifa 6epegi, myHaa P[0], P[1],...,P[N —1] anmactbipybl - 0 meH N —1
apanbiFbIHAAFbl (KOCa anfaHAa) 6ip-bipiHe ykcamalitelH N 6yTiH caHgap. P-HiH mMaHgepi
OVbIHHbIH, 6apnblK Ke3eHAepiHAe 6eKiTinreH, 6ipak MyfFaniMaep MeH AMPEKTOp OfapAbl
6inmenai.
Bapnbik, M kagampap askTanFaHHaH >XdHe COHFbl P anmacybl >Xy3ere acblpbliFaHHaH KewiH
AVpekTop Kipeai. Tek OkylblnapAblH, yCTan TypFaH KafasgapblHa kapan, AvpekTop 9apbip i-wi
okyLwbl ywiH (0 < ¢ < N) ¢-Wwi oKyLbl KON KeTepreH j KaZamM HeMipiH aHblKTaybl TUIC, HeMece ¢-Lui

OKYLLIbl eLLKALLAH KON KeTepMereHiH aHbIKTay Kepek.

Myranimgep 6acka MyfFanimaepmMeH HeMece MeKTen AMPEKTOPbIMEH Kara3japfa XasblUiFaH 6yTiH
caHZap MaccmBTepi apKblibl fFaHa balnaHbica anajbl. Op6ip MyFaniM CbiHbINKA KipeTiH KajamblH

binegpi.

Ci3aiH MiHAETIHi3 - 9p6ip OKYLUbIHbIH, KaLlaH KO KeTepreHiH AypbiC aHbIKTAMTbIH MyFaniMaep MeH
ANPEKTOpFa apHanfaH cTpaTervsHbl oWnan Taybin, icke acklpy. Ci3giH ynanlbiHbI3 KafFasfa
XKa3blIFAH Ke3 KeareH MacCMBTIH MakCMMangbl Y3blHAbIFbIHA 6anaHbICTbl 6onagbl - KblCKapak,

MaKCUMangbl Y3blIHAbIK XXOFapbl HEMECE TEH yna|7| anyra aKenegi.
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Implementation Details

Ci3re eki pyHKLUMSIHBI iCKe acblpy Kepek: bipeyi MyFanimaepre, ekiHLWiCi AMpeKkTopFa.

Myranimaep yLUiH icke acblpyblHbI3 KepeK GYHKLMA MbIHaal:

std::vector<std::vector<int>> process step(
int N, int M, int R,
std::vector<int> T,
std::vector<std::vector<int>> A)

e N:okyLwblnap caHbl.

* M: kagamaap aHe MyFanimaep caHbl.

* R: arbiMpafbl Kagam Hemipi (0-aeH M — 1-ke peniH).

e T: oCbl KaAaMaa KOJNbIH KeTepreH OKyLUblIapAblH, UHAEKCTEPIHEH TypaTbiH ©cy peTiHAeri
MaccmB (MyMKiH 60c¢).

e A: y3biHabIFbl N 60naTbiH KaFasgap maccvsi, MyHaa Alfi] (0 <1i < N) - kagam 6actanfaH
Ke3ze ¢-LUi OKYLUbIHbIH, KONbIHAAFbI KaFaszaFbl OyTiH caHAap MaccuBi.

* Bbyn dyHKUMS 3p oWbIH calbiH gan M pet R =0,1,..., M — 1 peTiMeH LwakbIpblnagpl.

PyHKUMSA y3bIHAbIFBI N 601aTbiH B MaccuBiH KaTapybl TUIC, ON MyFaniMHiH, Ty3eTy/iepiHEH KeiHTi
KaFasgapabl cmnatrarigsl. dopmaTt A-meH 6ipaei.

* Kon ketepreH apbip ¢-Wi okywbl YWiH (AFHW ¢ T Ti3imiHAe 6ap), XyMbIC e3repTinmeyi Tuic,
coHabikTaH Bli] = Alil.

* 0 <4 < N wapTbl opbliHAaNATbIH 3p6ip ¢ ywiH B[i] y3biHAbIFEI 63-4eH acnaybl Tuic, an Bli]
-peri 6apnbik 6yTiH caHaap 0-teH 63-ke ageliHri apanbikTa (Koca anFaHaa) 6onybl TUIC.

AvpekTop VyLUiH icke acbIpybIHbI3 kKepekK PYHKLMA MblHaAal:

std::vector<int> determine steps (

int N, int M, std::vector<std::vector<int>> A)

e N, M: xorapblaafblaai.

e A: y3biHabiFbl N 6onaTblH Maccv, MyHaa Afi] - 6Gapnbik M kagaMHaH KeRiH i-Li
OKYLLIbIHbIH, KaFa3blHAAFbl BYTiH CaHAAp MaCCUBI.

* Byn ¢yHKUMSA 9p OVibIH CalblH process step-Ke COHFbI LWaKbIpyAaH KenliH Aan 6ip per
LWaKblpbliagbl.

®yHkuma N y3biHAbIKTaFbl D mMaccuBiH karitapybl Tmic. 0 < ¢ < N 6onaTbiH ap6ip ¢ ywWwiH keneci
LapTTap opbiHAANybI TUIC:

* DIJi] = j, erep i-wi okyLUbl j Ke3eHiHAE KONbIH KeTepreH 60/ca, Hemece
e DI[i] = —1, erep i-Lui oKyLLbl 6YKiN OibIH 60Vl KO/bIH eLLKallaH keTepMereH 6osca.
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Cispin, 6arpapnamaHbi3Fa process_step-TiH, KaWTapy MaHiHeH 6acka process_step-Ke
)KacanfFaH 6ip wWakbipyaaH ekiHWi wakbipyFa elkKaHAal aknapaTTbl CakKTayFa Hemece
6epyre pykcaT eTinmewnpai. Erep 6argapnamaHpl3 MyHbl icteyre Tbipbicca, CMS-Teri ynambiHbI3
AypbIC ecenTesiMeyi MYMKiH >X3He >XapbIC asKTanFaHHaH KeWiH a3alTbinybl MYMKiH. EckepTy:
rperiep ci3giH 6argapnamaHbi3jbl bipHelle peT Wwakbipa anajpl. byn 6ip oiblIHHaH process step
X9He determine steps LUaKbIpynapbl apTypi 6aFgapnaMmaja KocblnyblHAA OpbIHAANYbI MYMKIH
eKeHiH, an apTypni OIZbIHp,ap,D,aH process_step XoHe determine steps LWaKblpynapsbl 6ipp,el7l
6aFgapiiaMaja LwakblpyblHAA OpblHAANYbl MYMKIH eKeHiH b6ingipegi. Op TecT Xafjalbl 5 oViblHFa

AeNiH KaMTuAabl.

Constraints

e 2<N <63

e 1< M <63

* OWblH bapbICbIHAA 9P OKYyLUbI eH, Kebi b6ip peT KONbliH keTepeai. backalua anTkaHaa, apbip ¢
YLUiH Z-Li OKYyLUbl KONbIH KOTepeTiH eH, kebi bip FaHa j Kagambl 6ap.

* Ipbip Kagamaa keMiHae 6ip OKyLLbl KOJIbIH KeTepMeni.

Subtasks and Scoring

Iwki ecen ¥nai KocbiMLLa LLueKTeynep
1 4 M=1
2 6 N =2
3 9 Plij=iforall0 <i <N —1.
4 25 op Kajamaa eH kebi 6ip okyLLbl KONbIH KeTepesi.
5 56 KocbIMLLa LeKTeynep oK.

Opbip TecT VyWiH erep process step OQYHKUMACbIHA >KacanfFaH Ke3 KedreH LakblpyablH
KaWTapblIFaH MHI XapaMcbi3 6onca Hemece determine steps QYHKUMACbIHA >XXacanfaH Kes
KenreH LWakplpyAblH KauTapblUiFaH MaHi AypbiC 6onmaca, ci3giH ynaribiHbi3 0 6onagbl (CMS

XyMeciHfe Output isn't correct fen KkepceTinegi).

onTnece, process_step GYHKUMACHI KaiTapaTbIH Ke3 KenreH B MaccuBiHiH eH yKeH y3bIHAbIFbIH
C pen 6enrineriik. CogaH keliiH S ynaiibl 6ap iwki ecenteri Tect ynanbl S - X ¢opmynacel

6oiblHLWa ecenTenesi, MyHAarbl X mMaHi C MaHiHe Keneci kecTere calikec Tayengi:
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WapT X

Cc<2 1.00
C=3 0.75
C=14 0.55

5<C <13 0.50-0.03-(C—5)
14<C <63 019 -5 1+0.04

Example

N =4 okywbinapbl, M =2 wmyranimaepi >xoHe anmacteipy P =10,3,1,2] 6ap > araaigbl
KapacTblpblHbI3. bacTankblga 6apnbik Karasgap 60oc.

Mpelisep anabiMeH KeneciHi Wwakpblpaabl:
process_step(4, 2, 0, [1], [[Il, (1, (1, [11)

1-Wwi oKyLWbl KONbIH KeTepAi, COHAbIKTAH OHbIH, KaFa3blH e3repTyre 6onmangel. 0-wi myranim 0-wwi
OKYLLIbIHbIH, KaFa3biHa [10] gen xasyabl, 3-1i okyLWbIHbIH KaFasbiHa [1,63,4] gen xasyapl xaHe 2-Lui
OKYLbIHbIH, Kafa3blH 60C KanablpyblH Lewyi MyMKiH. MyHbl icke acblpy YWiH ¢GyHKUMA
B = [[10],[],[],[1, 63, 4]] MaHiH KaiiTapybl Thic.

0-wi MyFaniM KeTkeHHeH KeMiH, okywbiiap P 6olibliHWAa KafFasjapblH  anaMacTbipajbl.

AnmMacTbipysaH KeiliH, kaFasgap A = [[10],[], [1, 63,4], []] 6onaab!.

lpengep eHAi KeneciHi Wwakblipajbl:
process_step(4, 2, 1, [0,3], [[10], [I, [1,63,4]1, [11)

0-wi x9He 3-wi okywbl1ap ©3 KONAapblH KeTepreHAikTeH, onapAblH KaFa3japblH e3repTyre
6onmariabl. 1-wi MyFaniMm 1-wi oKyLbIHbIH XyMbicbiHa [0,40], an 2-wwi OKyLUbIHbIH XYMbICbIHA
[1,50] xa3yapl wetyi MymMKiH. MyHbI icke acbipy ywiH ¢yHkumst B = [[10],[0,40], [1,50], []] MaHiH

KanTapybl THiC.

1-Wwi MyFaniM KeTKeHHEH KeliH XyMbicTap P-Fa caiikec KaiTa anMacTbipbinagbl. AlMacyaaH Keri
karasgapga A = [[10], [1,50],[], [0,40]] 6onagei.

CoHbIHAA rpelijep KeneciHi Wwakplpasbl:

determine steps (4, 2, [[10], [1,50]1, [1, [0,40]])
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Byn ¢yHkums D = [1,0,—1,1] maccvBiH KaiiTapybl Tuic, ce6e6i 0-i xaHe 3-wi okylbinap 1-wii
Kagamaa KonblH ketepai, 1-wi okywbl 0-wi Kagamaa KONbIH KeTepai, an 2-wwi oKyllbl elkallaH

KONbIH keTepMeai. byn mbicanga C = 3.

Sample Grader

Input format:

N M
Qr0] 9f1] ... Q[N-1]
P[O] P[1] ... P[N-1]

MyHZza @ - y3biHAbIFbI N 60naTbiH MaccuB, MyHAA Q[i] = j - erep 4-wi oKyLUbI j-Li KajgaM KesiHae

KONbIH KeTepce, Hemece Q[i] = —1 - erep i-Li OKyLLbI 6YKiN OlibiH 60Wibl KONbIH KeTepMece.
Output format:

process_step-Ke apbip WaKpIpyAaH KeriH yari rpeigep KarasjapablH, Ma3MyHbIH LWbiFapagbl. K
M3HIH B MaccvBiHiH, y3biHAbIFbI Aen, an L[i] maHiH B[i] maccuBiHiH y3bIHABIFEI Aen 6enrineiik
(epbip 0 <17 < K vyuwiH). Yari rperigep B maccuBiH keneci ¢opmaTta 6ackin LbiFapasbl, ofaH

KeWiH 60c >xon 6onaapbl:

K
L[0] B[O][O] B[O]J[1] ... B[O]J[L[O]-1]
L{1] B[1][0] B[1][1] ... BI1][L[1]-1]
L[K-1] B[K-1][0] B[K-1][1] ... B[K-1][L[K-1]-1]

Ynri rpeiigep copaH KeliH Karasgapabl P anmacTbipybiHa caiikec anmactbipagbl. Erep K # N

6onca, yAri rpeiigep Kate xabapnaMacbiH 6acbin WbIFAPbIM, XYMbICTbl TOKTaTaAbl.

determine steps-Tbl LWWAaKbIPFAHHAH KeWiH, yAri rpeijep Keneci WwoiFapyabl 6epegi:

CH
D[O] D[1] ... D[H-1]

MyHza H - determine steps QYHKUMACbIHbIH KariTapFaH [ MaccuBiHiH, Y3bIHABIFbI.
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# Сыныптағы ойын

Ташкенттегі беделді мектеп өзінің мерейтойын оқушылар мен мұғалімдер арасындағы ойын өткізу арқылы атап өтеді.
Сыныпта $N$ оқушы отыр. Олар $0$-ден $N-1$-ге дейін нөмірленген. Әр оқушының қолында бүтін сандар массиві жазылған қағаз парағы бар. Бастапқыда әр қағазда ештеңе жазылмаған, яғни сол қағаздағы массив бос.

Оқушылар ойынды $0$-ден $M-1$-ге дейін нөмірленген $M$ мұғалімдермен және мектеп директорымен бірге ойнайды.
Ойын $M$ қадамда өтеді. Олар да $0$-ден $M-1$-ге дейін нөмірленген.
$j$-ші қадамда $j$-ші мұғалім сыныпқа кіреді және келесі оқиғалар орын алады:

* Кейбір (мүмкін ешбір) оқушылар қол көтереді. Әрбір қадамда кем дегенде бір оқушы қол көтермейтіні кепілдендірілген, ал әрбір оқушы бүкіл ойын барысында тек бір рет қана қол көтере алады.
* Мұғалім оқушылардың қазір ұстап отырған қағаздарына қарап, осы қадамда қол көтермеген оқушылардың қағаздарын **өзгерте** алады. Әрбір осындай оқушы үшін мұғалім олардың қағазындағы мазмұнды жаңа (мүмкін бос) бүтін сандар массивімен алмастыра алады. Әрбір бүтін сан $0$ мен $63$ аралығында (қоса алғанда) болуы тиіс және массивте ең көбі $63$ элемент болуы мүмкін.
* Осы өзгерістерден кейін $j$-ші мұғалім шығып кетеді және оқушылар қағаздарын құпия $P$ алмастыруы бойынша айырбастайды. Яғни, әрбір $i$-ші оқушы ($0 \leq i < N$) өз қағазын $P[i]$-ші оқушыға береді, мұнда $P[0],P[1],\ldots,P[N-1]$ алмастыруы – $0$ мен $N-1$ аралығындағы (қоса алғанда) бір-біріне ұқсамайтын $N$ бүтін сандар. $P$-нің мәндері ойынның барлық кезеңдерінде **бекітілген**, бірақ мұғалімдер мен директор оларды білмейді.

Барлық $M$ қадамдар аяқталғаннан және соңғы $P$ алмасуы жүзеге асырылғаннан кейін директор кіреді. Тек оқушылардың ұстап тұрған қағаздарына қарап, директор әрбір $i$-ші оқушы үшін ($0 \le i < N$) $i$-ші оқушы қол көтерген $j$ қадам нөмірін анықтауы тиіс, немесе $i$-ші оқушы ешқашан қол көтермегенін анықтау керек.

Мұғалімдер басқа мұғалімдермен немесе мектеп директорымен қағаздарға жазылған бүтін сандар массивтері арқылы ғана байланыса алады. Әрбір мұғалім сыныпқа кіретін қадамын біледі.

Сіздің міндетіңіз – әрбір оқушының қашан қол көтергенін дұрыс анықтайтын мұғалімдер мен директорға арналған стратегияны ойлап тауып, іске асыру. Сіздің ұпайыңыз қағазға жазылған кез келген массивтің максималды ұзындығына байланысты болады – қысқарақ максималды ұзындық жоғары немесе тең ұпай алуға әкеледі.

## Implementation Details

Сізге екі функцияны іске асыру керек: біреуі мұғалімдерге, екіншісі директорға.

**Мұғалімдер** үшін іске асыруыңыз керек функция мынадай:

```
std::vector&lt;std::vector&lt;int&gt;&gt; process_step(
    int N, int M, int R,
    std::vector&lt;int&gt; T,
    std::vector&lt;std::vector&lt;int&gt;&gt; A)
```

* $N$: оқушылар саны.
* $M$: қадамдар және мұғалімдер саны.
* $R$: ағымдағы қадам нөмірі ($0$-ден $M-1$-ке дейін).
* $T$: осы қадамда қолын көтерген оқушылардың индекстерінен тұратын өсу ретіндегі массив (мүмкін бос).
* $A$: ұзындығы $N$ болатын қағаздар массиві, мұнда $A[i]$ ($0 \le i < N$) – қадам басталған кезде $i$-ші оқушының қолындағы қағаздағы бүтін сандар массиві.
* Бұл функция әр ойын сайын дәл $M$ рет $R = 0, 1, \ldots, M - 1$ ретімен шақырылады.

Функция ұзындығы $N$ болатын $B$ массивін қайтаруы тиіс, ол мұғалімнің түзетулерінен кейінгі қағаздарды сипаттайды. Формат $A$-мен бірдей.
* Қол көтерген әрбір $i$-ші оқушы үшін (яғни $i$ $T$ тізімінде бар), жұмыс өзгертілмеуі тиіс, сондықтан $B[i] = A[i]$.
* $0 \leq i < N$ шарты орындалатын әрбір $i$ үшін $B[i]$ ұзындығы $63$-ден аспауы тиіс, ал $B[i]$-дегі барлық бүтін сандар $0$-тен $63$-ке дейінгі аралықта (қоса алғанда) болуы тиіс.

**Директор** үшін іске асыруыңыз керек функция мынадай:

```
std::vector&lt;int&gt; determine_steps(
    int N, int M, std::vector&lt;std::vector&lt;int&gt;&gt; A)
```

* $N$, $M$: жоғарыдағыдай.
* $A$: ұзындығы $N$ болатын массив, мұнда $A[i]$ – барлық $M$ қадамнан кейін $i$-ші оқушының қағазындағы бүтін сандар массиві.
* Бұл функция әр ойын сайын `process_step`-ке соңғы шақырудан кейін дәл бір рет шақырылады.

Функция $N$ ұзындықтағы $D$ массивін қайтаруы тиіс. $0 \le i < N$ болатын әрбір $i$ үшін келесі шарттар орындалуы тиіс:
* $D[i] = j$, егер $i$-ші оқушы $j$ кезеңінде қолын көтерген болса, немесе
* $D[i] = -1$, егер $i$-ші оқушы бүкіл ойын бойы қолын ешқашан көтермеген болса.

**Сіздің бағдарламаңызға `process_step`-тің қайтару мәнінен басқа `process_step`-ке жасалған бір шақырудан екінші шақыруға ешқандай ақпаратты сақтауға немесе беруге рұқсат етілмейді.** Егер бағдарламаңыз мұны істеуге тырысса, CMS-тегі ұпайыңыз дұрыс есептелмеуі мүмкін және жарыс аяқталғаннан кейін азайтылуы мүмкін. Ескерту: грейдер сіздің бағдарламаңызды бірнеше рет шақыра алады. Бұл бір ойыннан `process_step` және `determine_steps` шақырулары әртүрлі бағдарламада қосылуында орындалуы мүмкін екенін, ал әртүрлі ойындардан `process_step` және `determine_steps` шақырулары бірдей бағдарламада шақыруында орындалуы мүмкін екенін білдіреді. Әр тест жағдайы $5$ ойынға дейін қамтиды.

## Constraints

* $2 \leq N \leq 63$
* $1 \leq M \leq 63$
* Ойын барысында әр оқушы ең көбі бір рет қолын көтереді. Басқаша айтқанда, әрбір $i$ үшін $i$-ші оқушы қолын көтеретін ең көбі бір ғана $j$ қадамы бар.
* Әрбір қадамда кемінде бір оқушы қолын көтермейді.

## Subtasks and Scoring

| Ішкі есеп | Ұпай     | Қосымша шектеулер                              |
| :-----: | :-------: | --------------------------------------------------- |
| 1       | $4$       | $M = 1$                                             |
| 2       | $6$       | $N = 2$                                             |
| 3       | $9$       | $P[i] = i$ for all $0 \le i \le N-1$.               |
| 4       | $25$      | Әр қадамда ең көбі бір оқушы қолын көтереді. |
| 5       | $56$      | Қосымша шектеулер жоқ.                          |

Әрбір тест үшін егер `process_step` функциясына жасалған кез келген шақырудың қайтарылған мәні жарамсыз болса немесе `determine_steps` функциясына жасалған кез келген шақырудың қайтарылған мәні дұрыс болмаса, сіздің ұпайыңыз $0$ болады (CMS жүйесінде `Output isn't correct` деп көрсетіледі).

Әйтпесе, `process_step` функциясы қайтаратын кез келген $B$ массивінің ең үлкен ұзындығын $C$ деп белгілейік. Содан кейін $S$ ұпайы бар ішкі есептегі тест ұпайы $S \cdot X$ формуласы бойынша есептеледі, мұндағы $X$ мәні $C$ мәніне келесі кестеге сәйкес тәуелді:

| Шарт | $X$ |
| :----: | :----: |
| $C \le 2$ | $1.00$ |
| $C = 3$ | $0.75$ |
| $C = 4$ | $0.55$ |
| $5 \le C \le 13$ | $0.50 - 0.03 \cdot (C - 5)$ |
| $14 \le C \le 63$ | $0.19 \cdot \frac{64 - C}{64 - 14} + 0.04$ |

## Example

$N = 4$ оқушылары, $M = 2$ мұғалімдері және алмастыру $P = [0, 3, 1, 2]$ бар жағдайды қарастырыңыз.
Бастапқыда барлық қағаздар бос.

Грейдер алдымен келесіні шақырады:

```
process_step(4, 2, 0, [1], [[], [], [], []])
```

$1$-ші оқушы қолын көтерді, сондықтан оның қағазын өзгертуге болмайды.
$0$-ші мұғалім $0$-ші оқушының қағазына $[10]$ деп жазуды, $3$-ші оқушының қағазына $[1, 63, 4]$ деп жазуды және $2$-ші оқушының қағазын бос қалдыруын шешуі мүмкін. Мұны іске асыру үшін функция $B = [[10], [\,], [\,], [1, 63, 4]]$ мәнін қайтаруы тиіс.

$0$-ші мұғалім кеткеннен кейін, оқушылар $P$ бойынша қағаздарын алмастырады. Алмастырудан кейін, қағаздар $A = [[10], [\,], [1, 63, 4], [\,]]$ болады.

Грейдер енді келесіні шақырады:

```
process_step(4, 2, 1, [0,3], [[10], [], [1,63,4], []])
```

$0$-ші және $3$-ші оқушылар өз қолдарын көтергендіктен, олардың қағаздарын өзгертуге болмайды.
$1$-ші мұғалім $1$-ші оқушының жұмысына $[0,40]$, ал $2$-ші оқушының жұмысына $[1,50]$ жазуды шешуі мүмкін. Мұны іске асыру үшін функция $B = [[10], [0,40], [1,50], [\,]]$ мәнін қайтаруы тиіс.

$1$-ші мұғалім кеткеннен кейін жұмыстар $P$-ға сәйкес қайта алмастырылады. Алмасудан кейін қағаздарда $A = [[10], [1, 50], [\,], [0, 40]]$ болады.

Соңында грейдер келесіні шақырады:

```
determine_steps(4, 2, [[10], [1,50], [], [0,40]])
```

Бұл функция $D = [1, 0, -1, 1]$ массивін қайтаруы тиіс, себебі $0$-ші және $3$-ші оқушылар  $1$-ші қадамда қолын көтерді, $1$-ші оқушы $0$-ші қадамда қолын көтерді, ал $2$-ші оқушы ешқашан қолын көтермеді. Бұл мысалда $C = 3$.

## Sample Grader

### Input format:

```
N M 
Q[0] Q[1] ... Q[N-1]
P[0] P[1] ... P[N-1]
```

Мұнда $Q$ – ұзындығы $N$ болатын массив, мұнда $Q[i] = j$ – егер $i$-ші оқушы $j$-ші қадам кезінде қолын көтерсе, немесе $Q[i] = -1$ – егер $i$-ші оқушы бүкіл ойын бойы қолын көтермесе.

### Output format:

`process_step`-ке әрбір шақырудан кейін үлгі грейдер қағаздардың мазмұнын шығарады.
$K$ мәнін $B$ массивінің ұзындығы деп, ал $L[i]$ мәнін $B[i]$ массивінің ұзындығы деп белгілейік (әрбір $0 \leq i < K$ үшін).
Үлгі грейдер $B$ массивін келесі форматта басып шығарады, **одан кейін бос жол болады**:

```
K
L[0] B[0][0] B[0][1] ... B[0][L[0]-1]
L[1] B[1][0] B[1][1] ... B[1][L[1]-1]
:
L[K-1] B[K-1][0] B[K-1][1] ... B[K-1][L[K-1]-1]
```

Үлгі грейдер содан кейін қағаздарды $P$ алмастыруына сәйкес алмастырады.
Егер $K \neq N$ болса, үлгі грейдер қате хабарламасын басып шығарып, жұмысты тоқтатады.

`determine_steps`-ты шақырғаннан кейін, үлгі грейдер келесі шығаруды береді:

```
C H
D[0] D[1] ... D[H-1]
```

Мұнда $H$ – `determine_steps` функциясының қайтарған $D$ массивінің ұзындығы.


