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Day 2 Tasks

IOI 2026 TASH KE NT Georgian (GEO)

BogeObm madadon

(00d39600b 9hm-ghmo 3bmdngmn Ladyowm LMy 0300gmgb dmLBogmggole s dobbogemgdemgdl
dmMob 00dddolb dob3nbdgmmdnm 8¢bndbogl. bogmabm mmabdo Bob N Gdmgbmonl dmbbogemg,
mdgmgdng obmdGombo 96086 0-sb (N — 1)-dog. mommgyem dmbbBagmgl 3d0bezh a3ydgmo,
mdgemog dogemo GoEbggdnl dobogb dgnEosl. 103830039, MNMMINE0 RYOEII0 3609y,
odo¢hmad ob gokogem dobozlb dgoiEosL.

dmbbogmmggdn 00d0db 00d0dmdgb M MomEgbmool dobBagggomgdmab ghmo, Mmdmgdoy
3bmdMngmbo 96000 0-000b (M — 1)-dgog oo, 00939, oMgIHMMMOb ghmo. modsdn dodnbotgmal
M 0020b gobdogemmosdn, Mmdmgdog dbg3g obmdtommas 0-db (M — 1)-dog. j-n6 d03d9
dobbogemgdgemo bmd®om 7 dgdmeonl Lo emabm mmabdo o beogds d9dga0 dmamgbgoo:

e Bmgnghmo (dgbodemms dhEghmn) byywogbhn dbBY3L bgemb. okobhnkgdymns, Gmd ymzgm

6500287 byem d30tg 960 Lhygbho 36 dbB93L bgemb s Mommgyem bhngbhL dgydemns bgemal
36930 dogdbodyd gbhmbgem dmgmmo madadal gobdaggmmdsdn.

e dobbBogmgogemn dm30emnghgol dmbbogemggonl dngbh 8370do bgemdn oMb RYhE™goL o
dgndemons 093396 mb 03 dmLBs3E 900l ByMEmgdn, GMmdmgddss o8 9heddy bgwma o6 dbbBogl.
00mmgyo dbgmo dmbBagemabom3zalb dobbogemgdgmml dgndemas domo g3ydEemal dobostbo
hodbogml dmgemo MoEb3gdol sbogmo (Agbadgmms 3atngemn) dobnznm. mommgieo dmgemo
60;3b30 1bd 0gmb 0-00db 63-30g (omo homzemom) s dobogl dgademgod 3gmbeogl dogbodyd 63
90 939b¢ho.

* 00 (33em0emgogool dgdeoga, dobBozemgdgmo j aool Mmmobnob o dmbbagmggdn (33em0db
0030000 939EeMgol bonydemm P 396dyhogool dobgozom. b3, mommgymo dmbbegemy 4 (

0 <7 < N ) odmgab 0030b 336Egeb dmbbogeng Pli]-b, bowag P[0], P[1],. .., P[N — 1] sGab
N oo aoblbgoggdamo dmgmo Gogbzabgeb d9dasatn dsbogn 3608369¢mmAg000 0-ob
(N —1)-dg. P-b 3603369cmmogon  30gdboMgdnemod  madadol  gzgms  ghoddg, dogkmod
dobbogemgdgmg6ds s oMgdhmedmds nbnbo o 0nasb.

dob 0930098, MoE Y39emo M bod0z0 obMymgos o P-b dobgoznm dmem goggms dgbdymmgoo,
d9dmeob oMgdhmen. dbmemmeo dmbbogzmggdal bgmo smbgdgmo gyhEemgoal om3senghhgdal
390098, 0Mgdhm&ds mommgymmo i dmbbogemabmgal (0 < i < N) 1bo aobbodmzbmlb 5 bodozal
bmdgbn, bmdgemdog 7 dmbBazegd bgemo dbBNY, 96 OSL3308L, ma 7 dmbBa3E gL bggma o6 d36g300.

dobbogemgogmgol ot dgndemosm Lbgd dobB3E o gdmob ob atgdhmEmsb 3mdnbozoEns, 3aMd
03639009 obghogmo dmgemo Gobzgdolb doboggdole.

93960 0dmEobsy, dobbogemgdgmgdolbs o oMgdhmMabmzgol dg0dndomm S obsbmbEngmmmm
bhGOGH9aNY, MmMmdgemoE LBMMSE O8EJbL, dbBNY 07 36 MomMgymds dmbBagemgd bgemo s MHmwob.
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93960 o adm3nEgdymo 0dbgde RYc3gmdy abgtogmo bgdobdogho dobogol dogbodsgmy
bog®dgdy - N3 dmgemg bogMdgd dgndemgdd Y3GM JoMogmo Fiemo IMREo.

0d3¢m9396ho30al gdhomgon

9396 16000 033emgdgbhoEns 3on3g0mmm MM dhmEgEnmsl, ghmb dobbogzmgdmgdabmzol s dgmgl
0Mgghmbobmaab.

36O mE9Y6s, Hmdgmab 0d3emgdgbhoEnd 16 goszgmma dabbogemgdemgdabogal, stab:

std::vector&lt;std::vector&lt;inté&gt; &gt; process step( int N, int M, int R,

std::vector&lt;int&gt; T, std::vector&lt;std::vectoré&lt;inté&gt;&gt; A)

e N:Lngbhgdol Gomogbmos.

e M: bdgygbymgonl MomEgbmdd o dbg3g dobBagegoegdal Momgbmos.

* R: dodgnbatg d0z20b bemdgho (0 -db (M — 1)-dgog).

e T dobogo (gbodemmo 3aMngmo), mdgmmog dgagds 0d LhbAHgdL 0bgdlbgdal dMrdwa
00eMd39079¢00 ddbnznbadb, hmdemgddag od ghoddyg sbngl bgemo.

e A: N Loghdalb dobogn, Gmdgemog sxbyhlb B3ncEmgdl, oo Afi] (0 < i < N ') s6ab dngemo
tobzgdnl dobngn a36Egemdy, Gmdgmog bdygbd i-b y3aazlb dozab sbobyoldn.

* b 3MmEgEycdd godmadobgos Bybhew M-3296 momm 0odsddo, d9dgan 0obdndgzthmdnm
R=0,1,...,M —1.

36mE909Mod 16d  os0Mybml dobogn B Loghdoom N, Mmdgmog Botdmowagbl 0ydiemgdl
dobbBogemgdgmal dng dghobogmo 33emoemgdgdnl dgdwga, 01do39 3mcddoddn, hmambE A .

* g39my 7 LNEbRHOLOMZaL, Gmdgemdsi bgemo dbBns (063 7 Abgdd T-dn), B3cEgmo o6 b
d90330emL, odothmd B[i] = Ali].

* 000MIY0 i-0bdmzob (0 < i < N), Bli]-0b boghdg o6 360 omgdohgdmoal 63-b o Bi]-do
g39ea domgema MoEbzn 36 ngmb 0-000b 63-dg (domn homzwom).

36O mE9Y6s, Hmdemal 0d3emgdgbhoEndi 160 3ds3900mm amgdhmGabomgab, stab:

std::vector&lt;int&gt; determine steps ( int N, int M,

std::vector&lt;std::vector&lt;inté&gt; &gt; A)

e N, M :030399, Gogdgdmom.
e A: dobogo N Loghdom, Lowsg Afi] s6ab dmgmo Gogbggdob dobogo o3ybEgemds, GMIgmbog

bHYgbHO 7 YemMOL yzgems M (30¢m0 0020b dgbkyemgdal d9daa.
e gl 3bmEgEycdd  3odmodsbgdd mododdo  Bpbho  ghmbgmm, process step-ol  dmENM

30dmdobgonl dgdga.

36mM39079M0d 16000 d3dGOYbML N bogédalb dobngo D. mommgnemo i-bomzgal, bdwsg 0 < i < N, 1bd
b EgoMEgL d06mdgdn:

* DI[i] = j, 09 i-5635 byygb®hds j-n60 d020l EOHML bgemo dbBnY, b
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* D[i] = —1, 0 i-363d biyegb®hdd dmgeo modddab gobdogemmdsdn bgema d6LMOML dbBNY.

0g39bL 3Oma®ddb 06 3L J3emgds dgabobmb 36 goabgl ®a0dy 0bMMAdE0d process step-0b
9bmo  godmdobgdoed dgmbyg 3odmdabgdol, 3ocd process step-ob dogh EIGGOIYbgOIEMO
d600d36gemmbabo. 07 mg3960 3OXM3Gmds 9dob Fogzgmgosl 8593900, CMS-8n mg3960 Jyems dgodemgds
06obbmMn  ogmb s  dg00tob  obMymgdol dgdrga  dgdzntmgl.  gonm3owobbobgm, Gm™A
d9da30bgdgemlb dgydemos mg3gbn dhmamadal Modgbndg 93Bgddemamon ghmMmymam dgobhyemmb.
9L 60dbogL, GM3 ghmo S 03039 M830d0OD process step O determine steps godmdobgdgdo
dgodgmgod dgbeemogl bbgoabbgs 93d9ddemotdn, bmgemm bbgoolbgs Mddsdnob process step O
determine steps @odmdobgogdo dgndemgds dgbitrnemogl gbm 93dgddgmotdn. mommgyemo bahgbhm
d9dmbggzd dmoEagl dogdbodyd 5 0odadl.

dgBey3g0n

2< N <63
1< M <63
e m0mmgeo dmbbozmg dmgeo modadaob 3obdogemmasdn byl sbbgsL dogdbodyd gbmbgem. Lb3o
bothyzgdom md 309300, Mmommgyo ¢ dmbbogmabmgal oMol dogdbodnd ghmo j-3Mo dozo,

mdemal b mbog 7 dbBg3L bggmb.
* MMM 00389 96000 bhyggbho ddnby 30 sbB3L bagmb.

9390dm306900 O d9033b900

93900m3060  Jyemo 03dd(H90000 dg8emyco3zg00
1 4 M=1
2 6 N =2
3 9 P[i] =i 94390 0 < i < N — 1-0bmgob.
4 25  3d9b0dnad gbomo Liyngbho dLBY3L byl Mmommgymm d0dy.
5 56 0530h900m0 d9dm3900L okgdy.

0ommgymo bodhgbhm dgdmbzgzobmzal mg3gbo Jyems obab 0 (CMS odmoadobl Jobybow output
isn't correct ), My process step 30MOMEgEM0b bgdobdogbo godmdsbgdolb dogh odMYbgdnmmo
db0dgzbgemmos 960d35em0YMNy, 8b My determine steps 3MOMEYEIMOL bgdobdngho godmdobgdol
dngt a0Mybgdyemo dbndzbgemmbs vérslbmMne.

bbge dgdmbgggedn, ogndzom, C 60l process step-0b dogh 8OOYbgOY™ yzgms B doboggol
dm6ob yogbol boghdg. dgdrga, 93903mEobado Hgbdhabmzgal dobodgdyemo S gy godmomzemgds
mambi S - X, bdog X ©admzngonmaos C-89 d9dgan 3bMognal dobgznm:
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300Omodd X

Cc<2 1.00
C=3 0.75
C=14 0.55

5<C<13 0.50—0.03-(C—5)

14<C <63 019 -3 1+0.04

dogogmomo

39630bogmmm bzgbobo N = 4 biyggbhom, M = 2 dobbsgmgdwmom s P = [0, 3,1, 2] 396:33tho300om.
0030003003980, Y39 BIOEIT0 FONII0.

3Mg0gho 30639emaE ndobgdl:

process_step(4, 2, 0, [1], [[Il, (1, [1, [11)

1-gmds Lhygb®ds bggmo dbb0Y, dvdoghmd dobo BPOEEL dgagems dgydemgdgemos. dobbBsegmgdgemds 0
dgndgmgods gosbyzohml, Gmd dmbbogemg 0-00 BOEImMdg ©obgtmb dobogn [10], dmbbogemg 3-0b
amEImdg [1,63,4] o dmbbBogmy 2-0b BcEgme 3a60gmo Eshmzmb. sdobomzgalb dhmEgoyted
16000 os06Pbmb B = [[10],],[],[1,63,4]] .

dobbogemgdgemo 0-0b Bobzgmol dgdga, dmbbogemggdn 9érmdsbgmdn (33¢0000 MO300b6m BYb gl P-L
dobgg300. 333wl 83893, BaOBLde ngbgds A = [[10],[],[1,63,4],[]] .

obgmo gMsgtn ndobgob:

process_step(4, 2, 1, [0,3], [[10], [], [1,63,4], []])

bhwgbhgods 0 o 3 bgmo dbbogb, odohmd domo AYOEEgdal  dg33eme  dgydemgdgemne.
dobbBogmgogmads 1 dgndemgds 3oebyzndmb, Gmd dmbbogmmg 1-0b g3ytiEgmds [0,40] sbytmb,
boognm  dmbBogmg  2-00  @ybEgmdy  [1,50]. od0bomgob  3BmMEgEnGed b osdGNbmL
B = [[10],0,40],[1,50],[]] -

dobbogemgdgema 1-0b bdbgemab dgdga, BPMEEI00 33¢003 033eg0d P-b dobgz0m. o3l dgdwga,
BYOEEgody Bates A = [[10], [1,50], [],[0,40]] .

bOOdME MM, 3ErwEgM0 ndabgdl:

determine steps(4, 2, [[10], [1,50], [1, [0,40]1)
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80 3OmEgEnced Y6 sddMYbmL dsbogn D = [1,0,—1,1], Mopadd LdIgbhgdds 0 ©d 3 bgmo
obbBogl 1 bodozdo, byngbdds 1 bggmo dbboo 0 doda, beagmm Lhywgbd 2-b bgemo vEVbGOM®L 89bg300. o3
dogogmomdo C' = 3.

babndydm ghdgto

dghobob agm&dodo:

NM
Q[0] o[1] ... Q[N-1]P[O] P[1] ... P[N-1]

8g Q 6ol N Loghdob dobogo, boog Q[i] = 7, 0y i-3M0 BHIIdbHo -3¢ badzdg bgmb sbbg3L, ob
Qli] = —1, 0y bywgbho ¢ dngmmo madadab gobdagemmaosdn bgeml stobmmb dbBg3L.

30dm“Hobol agm&dodo:

process_step-0b m0mmgyEo 3odmdabgonl dgdrgy Lobodydm Mol odmodal BIcEmgdal
doboombo. ogydzom, K obab B-b boghdg o Lfi] ool Bli]-ob boghdg (mommggmo 0 <i < K
-bom30b). bbTYM gErwgGN dgda3L B-b 85dwga0 BmGIdhHnm, Mobog dmdg3zgds godogma bodo:

K
L{O] B[O][O] B[O]J[1] ... BIOJ[L[O]-1]
L[1] B[1][O] B[1]([1] ... B[1][L[1]-1]
L[K-1] B[K-1][0] B[K-1][1] ... B[K-1][L[K-1]-1]

390093 Lobodydm gGoghn 33eal BYbEmmgol P 396dyhoznolb dobgwzom. oy K # N, Lobodydm
3600960 39900030 dgmadnl dghymdnbgdsl o byzghb dydomasb.

determine steps godmdobgdnl dgdoga bobadydm gtvghn odmacobl:
D[0] D[1] ... D[H-1]

o H 060l determine steps-0b 3096 3061690 D dobogab boghdy.
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# საკლასო თამაში

ტაშკენტის ერთ-ერთი ცნობილი საშუალო სკოლა იუბილეს მოსწავლეებსა და მასწავლებლებს შორის თამაშის მასპინძლობით აღნიშნავს.
საკლასო ოთახში ზის $N$ რაოდენობის მოსწავლე, რომლებიც დანომრილნი არიან $0$-დან ($N-1$)-მდე. თითოეულ მოსწავლეს უჭირავს ფურცელი, რომელიც მთელი რიცხვების მასივს შეიცავს. თავდაპირველად, თითოეული ფურცელი ცარიელია, ამიტომ ის ცარიელ მასივს შეიცავს.

მოსწავლეები თამაშს თამაშობენ $M$ რაოდენობის მასწავლებლებთან ერთად, რომლებიც დანომრილნი არიან $0$-დან ($M-1$)-მდე და, ასევე, დირექტორთან ერთად.
თამაში მიმდინარეობს $M$ ბიჯის განმავლობაში, რომლებიც ასევე დანომრილია $0$-დან ($M-1$)-მდე.
$j$-ურ ბიჯზე მასწავლებელი ნომრით $j$ შემოდის საკლასო ოთახში და ხდება შემდეგი მოვლენები:

* ზოგიერთი (შესაძლოა არცერთი) სტუდენტი ასწევს ხელს. გარანტირებულია, რომ ყოველ ნაბიჯზე სულ მცირე ერთი სტუდენტი **არ** ასწევს ხელს და თითოეულ სტუდენტს შეუძლია ხელის აწევა **მაქსიმუმ ერთხელ** მთელი თამაშის განმავლობაში.
* მასწავლებელი ათვალიერებს მოსწავლეების მიერ ამჟამად ხელში არსებულ ფურცლებს და შეუძლია **შეცვალოს** იმ მოსწავლეების ფურცლები, რომლებმაც ამ ეტაპზე ხელი არ ასწიეს. თითოეული ასეთი მოსწავლისათვის მასწავლებელს შეუძლია მათი ფურცლის შინაარსი ჩაანაცვლოს მთელი რიცხვების ახალი (შესაძლოა ცარიელი) მასივით. თითოეული მთელი რიცხვი უნდა იყოს $0$-დან $63$-მდე (მათი ჩათვლით) და მასივს შეიძლება ჰქონდეს მაქსიმუმ $63$ ელემენტი.
* ამ ცვლილებების შემდეგ, მასწავლებელი $j$ გადის ოთახიდან და მოსწავლეები ცვლიან თავიანთ ფურცლებს საიდუმლო $P$ პერმუტაციის მიხედვით. ანუ, თითოეული მოსწავლე $i$ ( $0 \leq i < N$ ) აძლევს თავის ფურცელს მოსწავლე $P[i]$-ს, სადაც $P[0],P[1],\ldots,P[N-1]$ არის $N$ ცალი **განსხვავებული** მთელი რიცხვისგან შემდგარი მასივი მნიშვნელობებით $0$-დან ($N-1$)-მდე. $P$-ს მნიშვნელობები **ფიქსირებულია** თამაშის ყველა ეტაპზე, მაგრამ მასწავლებლებმა და დირექტორმა ისინი არ იციან.

მას შემდეგ, რაც ყველა $M$ ნაბიჯი დასრულდება და $P$-ს მიხედვით ბოლო გაცვლა შესრულდება, შემოდის დირექტორი. მხოლოდ მოსწავლეების ხელთ არსებული ფურცლების დათვალიერების შემდეგ, დირექტორმა თითოეული $i$ მოსწავლისთვის ($0 \le i < N$) უნდა განსაზღვროს $j$ ნაბიჯის ნომერი, რომელშიც $i$ მოსწავლემ ხელი ასწია, ან დაასკვნას, რომ $i$ მოსწავლეს ხელი არ აუწევია.

მასწავლებლებს არ შეუძლიათ სხვა მასწავლებლებთან ან დირექტორთან კომუნიკაცია, გარდა ფურცლებზე დაწერილი მთელი რიცხვების მასივებისა.

თქვენი ამოცანაა, მასწავლებლებისა და დირექტორისთვის შეიმუშაოთ და განახორციელოთ სტრატეგია, რომელიც სწორად დაადგენს, ასწია თუ არა თითოეულმა მოსწავლემ ხელი და როდის. თქვენი ქულა დამოკიდებული იქნება ფურცელზე დაწერილი ნებისმიერი მასივის მაქსიმალურ სიგრძეზე - უფრო მოკლე სიგრძემ შეიძლება უფრო მაღალი ქულა მოგცეთ.

## იმპლემენტაციის დეტალები

თქვენ უნდა იმპლემენტაცია გაუკეთოთ ორ პროცედურას, ერთს მასწავლებლებისთვის და მეორეს დირექტორისთვის.

პროცედურა, რომლის იმპლემენტაცია უნდა გააკეთოთ **მასწავლებლებისთვის**, არის:

```std::vector&lt;std::vector&lt;int&gt;&gt; process_step(
 int N, int M, int R, std::vector&lt;int&gt; T,
 std::vector&lt;std::vector&lt;int&gt;&gt; A)```

* $N$: სტუდენტების რაოდენობა.
* $M$: საფეხურების რაოდენობა და ასევე მასწავლებლების რაოდენობა.
* $R$: მიმდინარე ბიჯის ნომერი ( $0$ -დან ($M-1$)-მდე).
* $T$: მასივი (შესაძლოა ცარიელი), რომელიც შედგება იმ სტუდენტების ინდექსების ზრდადად დალაგებული მასივისგან, რომლებმაც ამ ეტაპზე აწიეს ხელი.
* $A$: $N$ სიგრძის მასივი, რომელიც აღწერს ფურცლებს, სადაც $A[i]$ ( $0 \le i < N$ ) არის მთელი რიცხვების მასივი ფურცელზე, რომელიც სტუდენტ $i$-ს უჭირავს ბიჯის დასაწყისში.
* ეს პროცედურა გამოიძახება ზუსტად $M$-ჯერ თითო თამაშში, შემდეგი თანმიმდევრობით $R = 0, 1, \ldots, M - 1$ .

პროცედურამ უნდა დააბრუნოს მასივი $B$ სიგრძით $N$, რომელიც წარმოადგენს ფურცლებს მასწავლებლის მიერ შეტანილი ცვლილებების შემდეგ, იმავე ფორმატში, როგორც $A$ .
* ყველა $i$ სტუდენტისათვის, რომელმაც ხელი ასწია (ანუ $i$ ჩნდება $T$-ში), ფურცელი არ უნდა შეიცვალოს, ამიტომ $B[i] = A[i]$.
* თითოეული $i$-ისათვის ($0 \leq i < N$), $B[i]$-ის სიგრძე არ უნდა აღემატებოდეს $63$-ს და $B[i]$-ში ყველა მთელი რიცხვი უნდა იყოს $0$-დან $63$-მდე (მათი ჩათვლით).

პროცედურა, რომლის იმპლემენტაციაც უნდა გააკეთოთ **დირექტორისათვის**, არის:

```std::vector&lt;int&gt; determine_steps(
 int N, int M, std::vector&lt;std::vector&lt;int&gt;&gt; A)```

* $N$ , $M$ : იგივეა, რაც ზემოთ.
* $A$: მასივი $N$ სიგრძით, სადაც $A[i]$ არის მთელი რიცხვების მასივი ფურცელზე, რომელსაც სტუდენტი $i$ ფლობს ყველა $M$ ცალი ბიჯის შესრულების შემდეგ.
* ეს პროცედურა გამოიძახება თამაშში ზუსტად ერთხელ, `process_step`-ის ბოლო გამოძახების შემდეგ.

პროცედურამ უნდა დააბრუნოს $N$ სიგრძის მასივი $D$. თითოეული $i$-სათვის, სადაც $0 \le i < N$, უნდა სრულდებოდეს პირობები:
* $D[i] = j$, თუ $i$-ურმა სტუდენტმა $j$-ური ბიჯის დროს ხელი ასწია, ან
* $D[i] = -1$, თუ $i$-ურმა სტუდენტმა მთელი თამაშის განმავლობაში ხელი არასდროს ასწია.

**თქვენს პროგრამას არ აქვს უფლება შეინახოს ან გადასცეს რაიმე ინფორმაცია `process_step`-ის ერთი გამოძახებიდან მეორე გამოძახებას, გარდა `process_step`-ის მიერ დაბრუნებული მნიშვნელობისა.** თუ თქვენი პროგრამა ამის გაკეთებას შეეცდება, CMS-ში თქვენი ქულა შეიძლება არასწორი იყოს და შეჯიბრის დასრულების შემდეგ შემცირდეს. გაითვალისწინეთ, რომ შემფასებელს შეუძლია თქვენი პროგრამის რამდენიმე ეგზემპლარი ერთდროულად შეასრულოს. ეს ნიშნავს, რომ ერთი და იგივე თამაშიდან `process_step` და `determine_steps` გამოძახებები შეიძლება შესრულდეს სხვადასხვა ეგზემპლარში, ხოლო სხვადასხვა თამაშიდან `process_step` და `determine_steps` გამოძახებები შეიძლება შესრულდეს ერთ ეგზემპლარში. თითოეული სატესტო შემთხვევა მოიცავს მაქსიმუმ $5$ თამაშს.

## შეზღუდვები

* $2 \leq N \leq 63$
* $1 \leq M \leq 63$
* თითოეული მოსწავლე მთელი თამაშის განმავლობაში ხელს ასწევს **მაქსიმუმ ერთხელ**. სხვა სიტყვებით რომ ვთქვათ, თითოეული $i$ მოსწავლისთვის არის მაქსიმუმ ერთი $j$-ური ბიჯი, რომლის დროსაც $i$ ასწევს ხელს.
* თითოეულ ბიჯზე ერთი სტუდენტი მაინც **არ** ასწევს ხელს.

## ქვეამოცანები და შეფასება

| ქვეამოცანა | ქულა | დამატებითი შეზღუდვები |
| :-----: | :-------: | :---: |
| 1 | $4$ | $M = 1$ |
| 2 | $6$ | $N = 2$ |
| 3 | $9$ | $P[i] = i$ ყველა $0 \le i \le N-1$-ისთვის. |
| 4 | $25$ | მაქსიმუმ ერთი სტუდენტი ასწევს ხელს თითოეულ ბიჯზე. |
| 5 | $56$ | დამატებითი შეზღუდვების გარეშე. |

თითოეული სატესტო შემთხვევისთვის თქვენი ქულა არის $0$ (CMS გამოიტანს პასუხად `Output isn't correct` ), თუ `process_step` პროცედურის ნებისმიერი გამოძახების მიერ დაბრუნებული მნიშვნელობა არავალიდურია, ან თუ `determine_steps` პროცედურის ნებისმიერი გამოძახების მიერ დაბრუნებული მნიშვნელობა არასწორია.

სხვა შემთხვევაში, დავუშვათ, $C$ არის `process_step`-ის მიერ დაბრუნებულ ყველა $B$ მასივებს შორის უდიდესის სიგრძე. შემდეგ, ქვეამოცანაში ტესტისთვის მინიჭებული $S$ ქულა გამოითვლება როგორც $S \cdot X$, სადაც $X$ დამოკიდებულია $C$-ზე შემდეგი ცხრილის მიხედვით:

| პირობა | $X$ |
| :----: | :----: |
| $C \le 2$ | $1.00$ |
| $C = 3$ | $0.75$ |
| $C = 4$ | $0.55$ |
| $5 \le C \le 13$ | $0.50 - 0.03 \cdot (C - 5)$ |
| $14 \le C \le 63$ | $0.19 \cdot \frac{64 - C}{64 - 14} + 0.04$ |

## მაგალითი

განვიხილოთ სცენარი $N = 4$ სტუდენტით, $M = 2$ მასწავლებლით და $P = [0, 3, 1, 2]$ პერმუტაციით.
თავდაპირველად, ყველა ფურცელი ცარიელია.

გრეიდერი პირველად იძახებს:

```
process_step(4, 2, 0, [1], [[], [], [], []])
```

$1$-ლმა სტუდენტმა ხელი ასწია, ამიტომ მისი ფურცლის შეცვლა შეუძლებელია.
მასწავლებელმა $0$ შეიძლება გადაწყვიტოს, რომ მოსწავლე $0$-ის ფურცელზე დაწეროს მასივი $[10]$, მოსწავლე $3$-ის ფურცელზე $[1, 63, 4]$ და მოსწავლე $2$-ის ფურცელი ცარიელი დატოვოს. ამისათვის პროცედურამ უნდა დააბრუნოს $B = [[10], [\,], [\,], [1, 63, 4]]$ .

მასწავლებელი $0$-ის წასვლის შემდეგ, მოსწავლეები ერთმანეთში ცვლიან თავიანთ ფურცლებს $P$-ს მიხედვით. გაცვლის შემდეგ, ფურცლები იქნება $A = [[10], [\,], [1, 63, 4], [\,]]$ .

ახლა გრადერი იძახებს:

```
process_step(4, 2, 1, [0,3], [[10], [], [1,63,4], []])
```

სტუდენტებმა $0$ და $3$ ხელი ასწიეს, ამიტომ მათი ფურცლების შეცვლა შეუძლებელია.
მასწავლებელმა $1$ შეიძლება გადაწყვიტოს, რომ მოსწავლე $1$-ის ფურცელზე $[0,40]$ დაწეროს, ხოლო მოსწავლე $2$-ის ფურცელზე $[1,50]$. ამისათვის პროცედურამ უნდა დააბრუნოს $B = [[10], [0,40], [1,50], [\,]]$ .

მასწავლებელი $1$-ის წასვლის შემდეგ, ფურცლები კვლავ იცვლება $P$-ს მიხედვით. გაცვლის შემდეგ, ფურცლებზე წერია $A = [[10], [1, 50], [\,], [0, 40]]$ .

საბოლოოდ, გრადერი იძახებს:

```
determine_steps(4, 2, [[10], [1,50], [], [0,40]])
```

ამ პროცედურამ უნდა დააბრუნოს მასივი $D = [1, 0, -1, 1]$, რადგან სტუდენტებმა $0$ და $3$ ხელი ასწიეს $1$ ნაბიჯში, სტუდენტმა $1$ ხელი ასწია $0$ ბიჯში, ხოლო სტუდენტ $2$-ს ხელი არასდროს აუწევია. ამ მაგალითში $C = 3$ .

## სანიმუშო გრადერი

### შეტანის ფორმატი:

```
NM
Q[0] Q[1] ... Q[N-1]P[0] P[1] ... P[N-1]
```

აქ $Q$ არის $N$ სიგრძის მასივი, სადაც $Q[i] = j$, თუ $i$-ური ტუდენტი $j$-ურ ნაბიჯზე ხელს ასწევს, ან $Q[i] = -1$, თუ სტუდენტი $i$ მთელი თამაშის განმავლობაში ხელს არასდროს ასწევს.

### გამოტანის ფორმატი:

`process_step`-ის თითოეული გამოძახების შემდეგ სანიმუშო გრადერს გამოაქვს ფურცლების შინაარსი.
დავუშვათ, $K$ არის $B$-ს სიგრძე და $L[i]$ არის $B[i]$-ის სიგრძე (თითოეული $0 \leq i < K$-სათვის).
სანიმუშო გრადერი ბეჭდავს $B$-ს შემდეგი ფორმატით, **რასაც მოჰყვება ცარიელი ხაზი**:

```
K
L[0] B[0][0] B[0][1] ... B[0][L[0]-1]
L[1] B[1][0] B[1][1] ... B[1][L[1]-1]
:
L[K-1] B[K-1][0] B[K-1][1] ... B[K-1][L[K-1]-1]
```

შემდეგ სანიმუშო გრადერი ცვლის ფურცლებს $P$ პერმუტაციის მიხედვით.
თუ $K \neq N$, სანიმუშო გრადერი ბეჭდავს შეცდომის შეტყობინებას და წყვეტს მუშაობას.

`determine_steps` გამოძახების შემდეგ სანიმუშო გრადერი გამოიტანს:

```CH
D[0] D[1] ... D[H-1]```

აქ $H$ არის `determine_steps`-ის მიერ დაბრუნებული $D$ მასივის სიგრძე.

