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二重镇 

【问题描述】 

这是一个充满爱的村子，它的名字叫二重镇。在这个爱意浓浓的村子里，居

民们的生活快乐又安宁。二重镇呈长条形状，可分为排成一行的 N 个方格。每

个格子可能是空地，也可能是小草、灌木、大树、房屋或城堡中的一种物品。每

种物品都有一个等级，小草的等级是 1，灌木的等级是 2，依此类推。 

你是这个村庄的建造者。你会陆续获得 D 件物品，你要将它们合理地放置

在村庄的空地上。你的目标是要让村子的总人气尽可能大。人气的获得规则在后

面说明。关于放置的规则有以下几条： 

第一，每件物品都必须放在一个地方，不可丢弃，如果没有空地了，游戏直

接结束； 

第二，物品可以放在一格空地上，或者临时放在仓库里。仓库同时最多只能

放一件物品，它一开始是空的。只存在一个仓库； 

第三，一旦物品放在某个空格上，只要符合条件，系统就会自动将一些物品

合成一个大的物品，这是强制被动的，也是瞬间的。直到合成结束后，才能放置

下一个物品。 

第四，存放在仓库中的物品，随时可以取出放到空地上（但注意不能在合成

的过程中放置），也可以一直留在仓库里。 

第五，除非利用仓库，不然不能更改物品的放置顺序； 

总结起来，这个游戏的流程就是获得一个新物品，决定是否将这个物品存入

仓库，再决定将仓库中的物品或新物品放到哪个空地上，系统自动判定合成，获

得人气，直到所有物品都被放置完毕，或空地用完为止。 

最后是关于合成的规则。合成是自动完成的，也是强制性的。如果有连续两

个或以上相邻的格子里有相同等级的物品，它们会自动合体成一个新的物品，新

物品的等级比之前高一个级别。合体分三步： 

第一步，确定有多少物品参与合成，这些物品的位置必须连在一起，等级相

同。参与合体的物品会全部消失，对应的格子边成空地； 

第二步，假设有 A 个 K 级物品参与合体，那么将获得 )2( KA∗ 点人气。例

如有一次五棵小草进行了合体，那么总人气就会增加 5*( )=10； 
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第三步，一个 K+1 等级的物品会出现在一个格子里。如果 K+1 大于 5，则

跳过这步，但第二步中的人气仍然要算，第一步中的旧物品也会被清除。这个高

等级的物品只会出现在参与合体的格子上。每个格子会记录最后一次被放置物品

的时间，新的物品会出现在该时间最晚的那个格子里，形象地说，就是出现在最

近被放置过东西的格子； 

最后，请注意合成是会触发多次的，比如两个小草合成一个灌木，如果这棵

灌木旁边还有其他灌木，合体将继续发生下去。 

现在，给出 N 和获得物品的顺序及等级，请你要合理地将这些物品放置在

一个初始全是空地的村子里，使得村子最终的人气值尽可能高。当所有物品都被

放置，或者某一刻村子里没空地了，你都会结束村子的建设，而此时村子里累计

人气值就是你的最终成果。 

【输入格式】 

第一行给出两个整数 N 和 D，用空格隔开。N 表示村庄大小，D 表示建设

村庄的天数。 

第二行为一个字符串，每个字符为'1'..'5'之间的一个字符，表示每天你可以

放置的物品的等级。 

【输出格式】 

输出一个整数，表示你能得到的最大的人气值。 

【输入样例】 

4 10 
1132411235 

【输出样例】 

168 

【数据规模】 

对于 30%的数据，N=3 ，D≤10。 

对于 60%的数据，N≤4 ，D≤30。 

对于 100%的数据，N≤6 ，D≤100。 


