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Problem B. 魔魔魔堡堡堡
Input file: standard input

Output file: standard output

Time limit: 1 second
Memory limit: 256 megabytes

传说中Ａ有丢座魔堡Ａ整个魔堡匡两戡谡戢丢校 n 个点的无根树Ａ即 n 个点Ａn→ 1 条边Ａ严意两个点
丧锡逡存在连逢贡径的无吡图。

伢是丢名勇士Ａ打算勇锢魔堡Ａ初始位缡丨 1 匣点Ａ攻儡力丨 XＡ阡御力丨 0Ａ蠡量褡丨次无穷。

对于魔堡中其个严意丢个点Ａ要丫有丢个判 1 点阡御力的蓝宝石Ａ要丫有丢个怡物Ａ其中第 i 个点丬的
怡物攻儡力丨 aiＡ阡御力丨 di (di < X)Ａ蠡量丨 hi。

伢想要中 1 匣点出发Ａ戤魔堡中的戥有点逡遍历丢遍Ａ欢当第丢欣财到某个点丬时Ａ如果这个点丬是个
蓝宝石Ａ那丫伢的阡御力增判 1Ａ吣则将与这个点丬的怡物进蠢战攥Ａ战攥过程如下Ｂ

1. 伢对怡物进蠢攻儡Ａ其挡失蠡量丨伢的攻儡力减匦怡物的阡御力Ａ如果欤时怡物的蠡量尢于等于
0Ａ则战攥结束Ａ吣则进入怡物攻儡回合

2. 怡物对伢进蠢攻儡Ａ伢的蠡量减少量丨怡物的攻儡力减匦伢的阡御力Ａ氡意Ａ如果当前怡物的攻
儡力 ai 尢于伢的阡御力 YＡ则伤反过朦给伢回夤 Y → ai 的蠡量Ａ嘣丨伢的蠡量褡丨次无穷Ａ戥两
蠡量丰伤尢于等于 0Ａ然后再欣进入伢的攻儡回合

当丢个点丬的宝石被拾取或者怡物被儡责丧后Ａ这个点将变戢稣点Ａ丧后再欣访锣这个点尤丰伤再有事
串触发了。

虽然伢的蠡量是次无穷Ａ伥伢还是想最尢匪遍历戥有点戥挡失的蠡量Ａ或者最夥匪回夤的蠡量。形弥匪
地说Ａ记 Deli 丨第 i 个点丬的怡物给伢的蠡量带朦的变匪量Ａ贤数表示挡失蠡量Ａ次数表示回夤蠡量Ａ

如果第 i 个点丬是蓝宝石Ａ则临 Deli = 0Ａ伢希木逢过合理规刨贡径朦最夥匪
n∑

i=2
Deli 的倡。输出这个

最夥倡。

Input

第丢蠢两个整数 n,X (2 ↑ n ↑ 105, 1 ↑ X ↑ 106)Ａ利别表示树圣魔堡的夥尢否勇士的攻儡力。

挢下朦 n→ 1 蠢Ａ欢蠢两个整数 u, v (1 ↑ u, v ↑ n, u ↓= v)Ａ表示树圣魔堡中丢条中 u 到 v 的双吡边。

挢下朦 n → 1 蠢Ａ其中对于第 i 蠢Ａ首先是丢个整数 tiＡ如果 ti = 1Ａ则表示第 i + 1 匣点
有丢个蓝宝石Ａ吣则如果 ti = 2Ａ则表示 i + 1 匣点有丢个怡物Ａ然后紧败眢还有三个整数
ai, di, hi (1 ↑ ai, hi ↑ 106, 0 ↑ di < X)Ａ利别表示这个怡物的攻儡力、阡御力否蠡量。

Output

输出丢蠢丢个整数Ａ表示遍历戥有点的最夥蠡量变匪倡。

Example

standard input standard output

5 2

1 2

3 2

1 4

5 4

1

2 1 0 3

2 3 1 5

1

-7
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Note

样伦树圣魔堡的结构如图Ａ其中 2、5 匣点是丢个蓝宝石Ａ3 匣点丬是丢个攻1阡0蠡3的怡物Ａ4 匣点丬
是丢个攻3阡1蠡5的怡物。

丢条匡蠢的最夥匪蠡量变匪倡的贡径Ｂ

• 匦 2 匣点拾取蓝宝石Ａ欤时勇士攻儡力丨 2Ａ阡御力丨 1

• 匦 4 匣点打怡物Ａ匡知勇士需要 5 个回合朦打责怡物Ａ耢怡物伤攻儡勇士 4 欣Ａ欢欣临勇士挡失
2 点蠡量Ａ戥两勇士伤挡失 8 点蠡量

• 匦 5 匣点拾取蓝宝石Ａ欤时勇士攻儡力丨 2Ａ阡御力丨 2

• 匦 3 匣点打怡物Ａ匡知勇士需要 2 个回合朦打责怡物Ａ耢怡物伤攻儡勇士 1 欣Ａ欢欣临勇士回夤
1 点蠡量Ａ戥两勇士伤回夤 1 点蠡量

综丬Ａ勇士的蠡量变匪总量丨 →8 + 1 = →7。
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