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对于 10%的数据，满足 N ≤ 2； 

对于 30%的数据，满足所有字符串长度不超过 30；  

对于 50%的数据，满足 N ≤ 8； 

对于 70%的数据，满足 N ≤ 500； 

对于 100%的数据，满足 N ≤ 100000，T = 10，输入文件不超过 10M，N×最长字符串长度

不超过 2×108。 

【编译命令】 

 对于c++语言：   g++ -o hs hs.cpp –lm 

对于c语言：     gcc -o hs hs.c –lm 

对于pascal语言： fpc hs.pas 

 

第 2 题：道路堵塞(road)，运行时限 1s，内存上限 128M 

【问题描述】 

 A 国有 N 座城市，依次标为 1 到 N。同时，在这 N 座城市间有 M 条单向道路，每条道路

的长度是一个正整数。现在，A 国交通部指定了一条从城市 1 到城市 N 的路径，并且保证这条

路径的长度是所有从城市 1 到城市 N 的路径中最短的。 

 不幸的是，因为从城市 1 到城市 N 旅行的人越来越多，这条由交通部指定的路径经常发

生堵塞。现在 A 国想知道，这条路径中的任意一条道路无法通行时，由城市 1 到 N 的最短路

径长度是多少。 

【输入格式】 

输入文件名为road.in。 

输入文件第一行是三个用空格分开的正整数N、M和L，分别表示城市数目、单向道路数

目和交通部指定的最短路径包含多少条道路。 

接下来M行，每行三个用空格分开的整数a、b和c，表示存在一条由城市a到城市b的长度

为c的单向道路。这M行的行号也是对应道路的编号，即其中第1行对应的道路编号为1，第2行

对应的道路编号为2，…,第M行对应的道路编号为M。 

最后一行为L个用空格分开的整数sp(1),…,sp(L)，依次表示从城市1到城市N的由交通部指

定的最短路径上的道路的编号。 

【输出格式】 

输出文件名为road.out。 

输出文件包含 L 行，每行为一个整数，第 i 行(i=1,2,…,L)的整数表示删去编号为 sp(i)的道

路后从城市 1 到城市 N 的最短路径长度。如果去掉后没有从城市 1 到城市 N 的路径，则输出

-1。 

【输入输出样例】 

road.in road.out 

6 6 4 

1 2 1 

2 3 1 

-1 

7 

7 
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3 4 1 

4 6 1 

2 5 2 

5 4 3 

1 2 3 4 

-1 

【数据范围】 

10%的数据满足N≤10； 

40%的数据满足N≤2000,1≤M≤10000； 

100%的数据满足2≤N≤100000,1≤M≤200000。所用道路长度大于0小于10000。 

输入的路径一定是一条合法的从城市1到城市N的最短路径。 

【编译命令】 

 对于c++语言：   g++ -o road road.cpp –lm 

对于c语言：     gcc -o road road.c –lm 

对于pascal语言： fpc road.pas 

 

第 3 题：江南乐(game),运行时限 3s，内存上限 512M 

【问题描述】 

 小 A 是一个名副其实的狂热的回合制游戏玩家。在获得了许多回合制游戏的世界级奖项

之后，小 A 有一天突然想起了他小时候在江南玩过的一个回合制游戏。 

游戏的规则是这样的，首先给定一个数 F，然后游戏系统会产生 T 组游戏。每一组游戏包

含 N 堆石子，小 A 和他的对手轮流操作。每次操作时，操作者先选定一个不小于 2 的正整数

M（M 是操作者自行选定的，而且每次操作时可不一样），然后将任意一堆数量不小于 F 的石

子分成 M 堆，并且满足这 M 堆石子中石子数最多的一堆 至多 比石子数最少的一堆多 1（即

分的尽量平均，事实上按照这样的分石子方法，选定 M 和一堆石子后，它分出来的状态是固

定的）。当一个玩家不能操作的时候，也就是当每一堆石子的数量都严格小于 F 时，他就输掉

了。(补充：先手从 N 堆石子中选择一堆数量不小于 F 的石子分成 M 堆后，此时共有 N+M-1

堆石子，接下来小 A 从这 N+M-1 堆石子中选择一堆数量不小于 F 的石子，依此类推。) 

 小 A 从小就是个有风度的男生，他邀请他的对手作为先手。小 A 现在想要知道，面对给

定的一组游戏，而且他的对手也和他一样聪明绝顶的话，究竟谁能够获得胜利？ 

【输入格式】 

输入文件为 game.in。 

输入第一行包含两个正整数 T 和 F，分别表示游戏组数与给定的数。 

 接下来 T 行，每行第一个数 N 表示该组游戏初始状态下有多少堆石子。之后 N 个正整数，

表示这 N 堆石子分别有多少个。 

【输出格式】 

输出文件为 game.out。 

输出一行，包含 T 个用空格隔开的 0 或 1 的数，其中 0 代表此时小 A（后手）会胜利，而

1 代表小 A 的对手（先手）会胜利。 


