
2017 年北京市信息学集训队结业测试 

2 
 

机动训练 
【题目背景】 

AM 4:45 

 又是晴朗的好天气。 
 AM 5:00 

 不要嘛，再睡一会 
 AM 5:05 

 呜……欺负人 
 —————————————————— 

 睡眼朦胧的菜酱(?)已经被二爷拉起来晨跑了。而这个时间你在做什么呢？ 

 咳咳，言归正传，最近菜酱的训练遇到了点小麻烦。 

 凌晨绕格瑞赛亚岛跑一圈是基本，在那之后，菜酱还要接受严格的机动训练 

 所谓机动训练，就是在紧急情况(?)下，高速且隐蔽地从位置 X移动到位置 Y的训练 

 一般来说，X和 Y是根据二爷的心情随机决定的 

 但是由于菜酱已经熟悉了地形，每次总是能找到不太费劲的路径，二爷决定增大难度 

 所谓增大难度，其实就是指定整条路径，这样菜酱就没办法抄近道了 

 当然，由于是为了实战而进行的训练，二爷也不会随便乱指定路径，至少不会故意绕路 

 然后发生的问题就是，如何才能“随机”一整条路径出来 

 二爷统计了全岛所有的合法路径，打算每次在这个表格里随机抽一条出来 

 但是很快二爷发现，许多路径所经过的地形是完全相同的，这类路径的训练会更加有用 

 于是二爷修改了随机策略，地形较为常见的路径权重会变得更大。 

 一次偶然的机会，菜酱看到了二爷的随机策略，并发动技能"过目不忘(?)"记了下来 

 现在你要帮菜酱分析数据。 

 为什么是你？ 

当然是因为否则就会被菜酱爆头(并不) 
 

【题目描述】 
整个岛可以看作一片 n*m的区域，每个格子有自己的地形。 

 一条路径由一系列八连通的格子组成，两个格子八连通当且仅当这两个格子拥有公共的

顶点。 

 定义一条“机动路径”如下： 

 1、它是一条不自交的路径，即路径上任意两个格子都不是同一个 

 2、它的起点和终点处于不同位置，换言之这条路径至少包含 2个格子 

 3、从起点开始，任何一步只能向不远离终点的方向移动，这里不远离指的是 x和 y两

个方向都不远离 

 举例说明(字符画需要用等宽字体查看)： 
 .....y  ......   .---. 

 -++...  ---...   .-x-. 

 -x+...  -x+..y   .-+-. 

 ---...  ---...   ..y.. 

 图中加号和减号标明了与 x八连通的所有格子，其中加号是“不远离 y”的方向 

 因此可以看出，如下路径是机动路径： 
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++++++y  ......+y  .......y 

 +......  .....++.  ......+. 

 +......  ..++++..  ...+++.. 

 x......  x++.....  x+++.... 

 而如下路径不是机动路径： 
 \../---y  .......y  .x. 

 |--.....  ....../.  /.. 

 |.......  x..../..  \.. 

 x.......  .\--/...  .y. 

 需要注意的是，某些不合法的路径甚至比机动路径还要短，这是因为机动路径不是按照

长度来定义的。 

 接下来定义一条机动路径的地形，岛上的地形由一个矩阵给出，如 
 .**. 

 *..* 

 *..* 

 .**. 

 那么，一条机动路径的地形序列就是它所经过的地形排成一列，如 
 x-\. 

 ...\ 

 ...| 

 ...y 

 的地形序列就是".****."(不包含引号) 

 每条机动路径的权重就是与之拥有相同地形序列的机动路径数量之和，例如与这条路径

拥有相同地形序列的路径有 
 ./-y  y...  ...x  x-\.  ./-x  x...  ...y  y-\. 

 /...  |...  ...|  ...\  /...  |...  ...|  ...\  

 |...  \...  .../  ...|  |...  \...  .../  ...|  

 x...  .\-x  y-/.  ...y  y...  .\-y  x-/.  ...x 

 共 8条，注意回文时正反算两条，以及自己也算一条。 

 所以这条机动路径的权重是 8，同时所有这 8条机动路径的权重都是 8。 

 现在你需要统计所有的机动路径权重之和。 

如果对这种统计方式没有直观的感受，可以查看样例说明。 
 

【输入格式】 

 输入文件名为 makina.in。 

第一行两个整数 n, m，表示岛的大小。 

 接下来 n行，每行 m个字符，表示岛的地形。 

字符集随数据规模给出。 
 

【输出格式】 

 输出文件名为 makina.out。 

 仅一个数，表示所有机动路径的权重之和。 

 由于这个数可能很大，你只需要输出它对 1000000009取模的结果。 
 



2017 年北京市信息学集训队结业测试 

4 
 

【样例输入 1】 
 2 2 

 .* 

 *. 

 

【样例输出 1】 
 72 

 

【样例解释 1】 

用中括号括起来的一些数对表示一条机动路径，坐标先行后列 

 地形序列".*"：[(1, 1), (1, 2)], [(1, 1), (2, 1)], [(2, 2), (2, 1)], [(2, 2), 

(1, 2)]，共 4条，每条权重为 4，计 16 

 地形序列"*."：[(1, 2), (1, 1)], [(2, 1), (1, 1)], [(2, 1), (2, 2)], [(1, 2), 

(2, 2)]，共 4条，每条权重为 4，计 16 

 地形序列".."：[(1, 1), (2, 2)], [(2, 2), (1, 1)]，共 2条，每条权重为 2，计 4 

 地形序列"**"：[(1, 2), (2, 1)], [(2, 1), (1, 2)]，共 2条，每条权重为 2，计 4 

 地形序列".*."：[(1, 1), (1, 2), (2, 2)], [(1, 1), (2, 1), (2, 2)], [(2, 2), 

(2, 1), (1, 1)], [(2, 2), (1, 2), (1, 1)]，共 4条，每条权重为 4，计 16 

 地形序列"*.*"：[(1, 2), (1, 1), (2, 1)], [(2, 1), (1, 1), (1, 2)], [(1, 2), 

(2, 2), (2, 1)], [(2, 1), (2, 2), (1, 2)]，共 4条，每条权重为 4，计 16 

 共计 16+16+4+4+16+16=72 

 

【样例输入 2】 
 2 3 

 .*. 

 *.* 

 

【样例输出 2】 
 418 

 

【样例解释 2】 

 地形序列".*"：7条，每条权重为 7，计 49 

 地形序列"*."：7条，每条权重为 7，计 49 

 地形序列".."：4条，每条权重为 4，计 16 

 地形序列"**"：4条，每条权重为 4，计 16 

 地形序列"..*"：2条，每条权重为 2，计 4 

 地形序列".*."：10条，每条权重为 10，计 100 

 地形序列".**"：2条，每条权重为 2，计 4 

 地形序列"*.."：2条，每条权重为 2，计 4 

 地形序列"*.*"：10条，每条权重为 10，计 100 

 地形序列"**."：2条，每条权重为 2，计 4 

 地形序列".*.*"：6条，每条权重为 6，计 36 

 地形序列"*.*."：6条，每条权重为 6，计 36 

 共计 49+49+16+16+4+100+4+4+100+4+36+36=418 
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【样例输入 3】 
 4 4 

 abba 

 baab 

 baab 

 abba 

 

【样例输出 3】 
 44512 

 

【数据规模与约定】 
对于 10%的数据，n * m ≤ 4. 

 对于 30%的数据，n, m ≤ 5. 

 对于 60%的数据，n, m ≤ 10. 

 另有 20%的数据，所有地形均为"6"。 

 对于 100%的数据，1 ≤ n, m ≤ 30，字符集由大小写字母，数字和"."、"*"构成。 
 


